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PR L FUTLMD:

En octubre de 2015 Ana Maria Millan realiza su primer residencia en Casa Gallina. Millan
trabaja entre Bogota y Berlin y desde 1998 forma parte del colectivo Helena Producciones,
asociacién de investigacion independiente, la cual a partir del estudio de la produccion
cultural y sus relaciones con contextos especificos (histérico, artistico, social, politico,
geografico y econdmico) ha generado multiples curadurias, programas de television,
publicaciones, exposiciones y talleres.

Propuesta inicial

Sinopsis editada de la propuesta

Para este proyecto hablamos desde el juego, el secreto, lo flotante y lo dislocado como
herramientas posibles para evitar procesos de normalizacidn artistica y ludica que
amansan las poblaciones y vuelven todo una estadistica. El secreto sera una herramienta
para construir el proyecto, a peticidn de sus participantes, que pertenecen a comunidades
urbanas secretas de la ciudad de México. Muchas de las narraciones que construyen la
propuesta estan entre la ficcién y lo real, lo humano y lo animal, lo lineal y lo circular.

La propuesta consiste en construir una narracién audiovisual de varios mundos que se
entrecruzan a partir de un proceso de coparticipacién con 6 jovenes. Para el proyecto
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comenzamos indagando ¢équé significa ser un gamer?, y équé lo puede motivar? mas alla

de ser un consumidor de la industria. Se entiende al juego como sistema de escapismo,

prevencion y supervivencia en una sociedad distdpica, desarticulada y sin futuro.

A partir de la premisa de que la mayoria de los video juegos estan hechos para el ejercicio

militar para domesticar a la gente, para hacerla obediente. Este proyecto busca recurrir al

lenguaje de los videojuegos subvirtiendo esa perspectiva, dislocandola desde el

psicoanalisis, el juego y la construccidon de identidad animal como método de liberacién.
Ana Maria Millan

Investigacion

Octubre 2015

Ana Maria Millan en su primer residencia comienza los contactos e

|dent|ﬁcaC|ones iniciales de areas y actores sociales de interés. Muestra una especial
atraccién por las dinamicas que se dan en los establecimientos de embellecimiento del
barrio, como estéticas y salones de aplicacion de ufias. Durante esta primera residencia
también colaboré con SOMA en la revisidon de carpetas de estudiantes.

Enero- Abril 2016

TEn su segunda residencia Ana Maria Millan comienza un didlogo con
un grupo de jovenes interesados en los videojuegos. Millan dirige un proceso de
intercambio en el que realizan ejercicios de creacidn de historias, personajes y entornos,
asi como visitas a los Estudios Churubusco y al Museo del Juguete Antiguo, con el fin de
estimular la creatividad del grupo y desarrollar habilidades en grupo. Iniciando asi el
proceso de hilvanar las narrativas visuales y tematicas del proyecto en coparticipacién.

Presentacién de propuesta
Mayo 2016

Durante este mes Ana Maria Millan realiza su tercer residencia,
durante la que mantiene el trabajo con el grupo de gamers. Juntos desarrollan los
contenidos narrativos que conformaran el proyecto. El 20 de mayo Ana Maria Millan hace
la presentacidon de su propuesta, entablando una conversacién con el equipo de inSite y
tres interlocutores externos: Euridice Cabaies, Ricardo Garcia Fuentes “Micro” y Ana Bell
Chino.



http://insite.org.mx/wp/colaboradores/#2034
http://insite.org.mx/wp/colaboradores/#2034
http://insite.org.mx/wp/colaboradores/#2030
http://insite.org.mx/wp/colaboradores/#2036
http://insite.org.mx/wp/wp-content/uploads/2015/09/DSCN6111.jpg
http://insite.org.mx/wp/wp-content/uploads/2015/09/IMG_9548.jpg
http://insite.org.mx/wp/wp-content/uploads/2015/09/IMG_1836.jpg

Produccion
Octubre-Noviembre 2016

'En su cuarta residencia, Ana Maria Millan comienza su proceso de
produccion. En este periodo inicia el trabajo de materializacion visual del guién realizado
previamente. A partir de colaboraciones diversas, con dibujantes, modeladores y
animadores, Milldan condensa, edita y traduce visualmente los contenidos narrativos
trabajados con el grupo de gamers del barrio.

Diciembre 2016

Comienza el proceso de produccion técnica de la animacidn, realizado por la productora
Atotonilco Estudio.
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