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El objetivo del presente Curso Basico de Guerra es proporcionar a los combatientes del Ejército Popular
Revolucionario (EPR), los conocimientos militares basicos para el enfrentamiento armado contra el aparato militar

y policiaco de la burguesia.

Tema 1: MOVIMIENTOS INDIVIDUALES DEL COMBATIENTE.

Definicion: Son los movimientos que individualmente realiza el combatiente durante el combate antes y
después de él y que garantizan el cumplimiento adecuado de la mision planteada.
Son fundamentales para poder realizar las acciones en el combate con habilidad y seguridad, aprovechando al
méximo la proteccion que brinda el terreno. Estos movimientos deben practicarse hasta llegar a ejecutarlos en

forma automatica, es decir, sin tener que pensar paso a paso como hacerlos.

a) Avance pecho a tierra.- Desde la posicién pecho en tierra avanzamos arrastrandonos con los codos y
rodillas, tratando de no levantar mucho la cabeza y las caderas, con el fusil descansando en las manos. Se usa en
lugares donde hay poca proteccion y para pasar alambrados.

b) Avance a gatas.--Se apoya el cuerpo sobre las rodillas, los codos o las manos, y se avanza flexionando
la pierna derecha hacia el pecho y al misme tiempo se extiende el brazo izquierdo al frente, enseguida se flexional
la pierna izquierda hacia el pecho y se extiende el brazo derecho al frente, y asi sucesivamente, el fusil se lleva en
las manos. Cuando se avanza apoyado en las manos, el fusil se llevara en la mano derecha.

c) Avance en paso de ganso.- Se flexiona el tronco hacia adelante, al mismo tiempo que se flexionan las
rodillas, llevando en ambas manos el fusil en posicion de disparar, se avanza protegiéndose en los obstaculos del
terreno.

d) Avance de patito.- En posicion de cuclillas y con el fusil sostenido por ambas manos, se avanza sin
levantarse moviendo el cuerpo lateralmente.

e) Patito modificado.- En posicion de cuclillas y con el fusil sostenido por ambas manos, se avanza sin
erguirse, desplazando los pies alternadamente y hacia el frente.

f) Avance de costado.- Para avanzar sobre un costado del cuerpo, por ejemplo, el costado izquierdo, se
tiende uno sobre ese costado y adelantando la pierna izquierda flexionandose apoya el cuerpo en el antebrazo
izquierdo y se realiza el impulso con el talén de la pierna derecha contra el suelo. Se estira la pierna derecha

" haciendo avanzar el cuerpo hacia adelante y asi sucesivamente. El arma se sujeta con la mano derecha apoyandola

sobre la izquierda.

g) Forma de tenderse pecho a tierra y ponerse de pie en el avance a “saltos”. Para tendernos pecho a’
tierra podemos hacerlo sobre nuestro costado izquierdo (tomando el fusil con la mano derecha, poniendo la rodilla
izquierda en tierra y apoyando la mano izquierda en el suelo), o arrodillandonos de frente, inclinando el cuerpo
hacia adelante y amortiguando la caida con la culata del fusil, ver graficas. Para ponerse de pie, se colocan ambas
manos a la altura del pecho al mismo tiempo que se unen las piernas, después se extienden rapidamente los brazos
levantando el pecho, se lleva una pierna hacia adelante, después de los cual se levanta el cuerpo rapidamente,
impulsandonos con la otra pierna e iniciando una carrera o avance a “saltos” (correr o avanzar pequeiias distancias
y parapetarse) y en zig-zag. Veanse las siguientes ilustraciones.







Recomendaciones: :

- Al estar pecho a tierra, mantenga el cuerpo pegado al suelo lo mas posible.

- Procure mirar siempre al frente, hacia el enemigo o hacia el lugar a donde va a avanzar.

-Si el enemigo ubicé donde nos tendimos, hay que rodar hacia la izquierda, la derecha o moverse hacia
una proteccion, para evitar que nos alcance con su fuego.

- Procure no golpear su arma.

Metodologia para desarrollar este tema.
- Explicacion y demostracion practica.
- Tiempo: Dos horas.

" Tema 2: ARMAMENTO Y TIRO.
Clasificacion de las armas de fuego.
a) Por su funcionamiento: :

- Mecanicas: Son aquellas que en su funcionamiento no aprovechan la energia de los gases y necesitan
de un auxilio manual para expulsar €l o los casquillos vacios. También se les llama armas de repeticion, ejemplos
de ellas son, los revolveres y el fusil Garand (mosqueton).

- Semiautomaticas: Son aquellas que en su funcionamiento aprovechan parte de la energia de los gases
y para lograr que las piezas funcionen totalmente, necesitan un pequefio movimiento manual (jalar el gatillo
nuevamente), para producir cada disparo, ya que los gases solo expulsan el casquillo vacio y recargan el arma,
teniendo que apretar el disparador cada vez que queremos hacer otro disparo. Estas armas disparan tiro a tiro,
ejemplo, pistolas escuadras, fusiles semi-automaticos (M-1, R-18, etc.). ;

- Automaticas: Son aquellas armas que al disparar aprovechan toda la energia de los gases para
expulsar el casquillo vacio, recargarse y producir el nuevo disparo, todo de manera automatica, solo necesita que
tengan apretado el disparador. La cantidad de disparos dependerd del nimero de cartuchos en el cargador y el
tiempo que apretemos el disparador, esta accion de disparo se llama rafaga, ejemplos, AK-47, FAL, M-2, etc.

b) Por su alcance: ,

- Armas cortas o de defensa personal (revolveres y escuadras). La distancia de su tiro efectivo es de 25
a 40 metros.

- - Armas de asalto. Su alcance efectivo es entre 100 y 200 metros (sub-ametralladoras UZI, MP-5,
' etc.). . .

- Armas largas o de infanteria. Con estas se puede ser efectivo de 300 a 400 metros de distancia ( AK-
47, FAL, M-16, AR-I5, M-1, M-2).

- Armas de caceria. Rifles 22 y escopetas.

Sistemas de un arma de fuego. :

a) Sistema o grupo recamara-cafion. Todas las armas tienen cafion el que les da direccion a las balas y
determina importantemente su alcance. El cafion lleva una cavidad donde se alojan los cartuchos que van ser
disparados, la recimara. Algunas armas en la parte delantera y arriba del cafion llevan el punto de mira. Si el arma
es automatica se agrega a este sistema el mecanismo de los gases y el guardamanos si es fusil o ametralladora.

b) Sistema o mecanismo de disparo. Esta formado por la caja de mecanismos, que aloja en su interior el
cerrojo o cerradura, que lleva incorporada la aguja percutora y la ufia extractora. Se incluyen ademas el gatillo o
disparador, el selectar de fuego o seguro del arma. En los fusiles y sub-ametralladoras sobre la caja de mecanismo
va el alza de la mira, en las pistolas ésta va sobre el carro.

c) Fuente de alimentacién. En los fusiles y pistolas escuadras se le conoce como cargador, tolva,
deposito, magazine o peine. En los revolveres se llama tambor.

d) Organos de punteria. Son el alza y el punto de mira, nos sirven para apuntar correctamente con el
arma, lo que se logra haciendo coincidir el alza, el punto de mira y el objetivo al que vamos a disparar. El alza de
mira tiene un mecanismo para graduar segun la distancia a la que se va a disparar. :

Debemos revisar la alineacion de los 6rganos de punteria y evitar que estos se golpeen.




e) La culata o culatin. Es la parte de atras del arma. Su funcion es fijar el arma de manera comoda para
asegurar el disparo. En las subametralladoras se llama culatin y generalmente es plegable o retractil.

Arme y desarme.

a) Desarme. Es la separacion de las piezas del arma, puede ser parcial o total, segun la necesidad (limpiar,
lubricar, mantenimiento, reparar). El desarme debe hacerse siempre en orden , a medida que desmontamos las
piezas, las vamos colocando ordenadamente. El desarme parcial es el que cotidianamente realizamo total sélo
debe hacerlo alguien que sepa y previa autorizacion del jefe inmediato.

b) Arme. Es el procedimiento inverso al desarme y culmina cuando comprobamos el correcto
funcionamiento del arma. '

Medidas de seguridad en la manipulacion de las armas.

a) Al manipular un arma, debemos dirigir el cafion hacia abajo o hacia arriba, es mejor hacia arriba.
b) Quitar el cargador.

c) Revisar que la recamara no tenga cartucho.

d) No colocar innecesariamente el dedo en el gatillo.

e) Revisar periodicamente que tengan puesto el seguro.

f) Que el desarme esté normado por el responsable.

Limpieza.

En cualquier condicion que se utilizen las armas, éstas tienden a ensuciarse por los elementos del medio
(polvo, sudor, agua, tierra, sal, etc.), los cuales pueden propiciar que se reduzca el tiempo de vida util de las armas
o el aumento de fallas en las mismas. De la necesidad de mantenerlas limpias y lubricadas, haciendo énfasis en la
limpieza de la recamara-cafion y la lubricacion de las partes méviles. Se recomienda limpiarlas cada 2 6 3 dias y
después de haber disparado.

Cuando el arma esta demasiado sucia podemos proceder de la siguiente manera:

a) Hervir agua con jabon. Se retira del fuego

b) Introducir las piezas del arma (solo las metalicas), dejandolas en la solucion hasta que se enfrie.

c) Se sacan las piezas y se limpian con diesel o petroleo.

d) Finalmente se limpian con aceite fino.

Fallas o interrupciones mas comunes.
a) Falla de alimentacion. El cartucho no pasa del cargador al arma.
Causas mas comunes:
- Suciedad de la municion o del cargador.
- Defecto del resorte del cargador.
- Cargador abollado que obstruye el paso de los proyectiles.
Modo de eliminarla:
- Limpiar el cargador o las municiones.
- Cambiar el resorte vencido o quebrado.
- Desabollar el cargador.
b) Falla de introduccion. El carro no logra arrastrar el cartucho desde el cargador a la recamara.
Causa: Defecto de los labios del cargador.
c) Falla de percusion. El cartucho se encuentra en la recamara pero el disparo no se produce.
Causas comunes..
- Fulminante demasiado profundo.
- Capsula o fulminante defectuoso.
- Percutor roto.
Modo de eliminarla:
- Si la aguja percutora golpea bien cambiar el cartucho
- Enviar la aguja percutora a reparar. '
d) Falla de extraccion. El casquillo se queda en la recamara, el segundo cartucho choca contra éste.
Causas mas comunes:
- Suciedad.

- Defecto de la uiia extractora.
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Modo de eliminarla:
- Limpiar el cartucho y la recamara
- Reparar la ufia extractora.

Caracteristicas del fusil AKM-47.

- Calibre: 7.62 mm. x 39 mm.

- Peso del fusil sin bayoneta y con carga vacia: 3.1 Kgs.

- Peso del fusil con cargador de 30 tiros lleno: 3.6 Kgs.

- Distancia maxima de vuelo del proyectil: 3000 metros.

- Distancia de tiro peligroso o mortal: 1500 mts.

- Distancia de tiro efectivo 400 mts. :

- Distancia del disparo directo contra obstaculo de 50 cms. de altura: 350 mts.

- Cadencia de tiro tedrico: 600 disparos por minuto.

- Cadencia de tiro practico: Tiro a tiro, 40 por minuto.
Automatico, 100 por minuto.

Tipos de cartuchos.

Segun su uso, los cartuchos pueden ser:

- Normales. Su color es bronceado de laton y se usan contra personal o en ejercicio de tiro.

- Trazadores. Se usan para observar la direccion del fuego, a simple vista se observa como una pequeifia
luz surca el aire; esto se debe a que se incendia un compuesto quimico que la bala lleva adentro de su nucleo y en
la base. Se identifican por su punta roja-naranja. :

- Perforantes. Son aquellos que en la bala tienen un nucleo de acero que les da mas fuerza de penetracion.
Se usan contra aviones, helicopteros, vehiculos de blindaje ligero, abrigos de concreto y otros blancos similares.
La punta de la bala es de color negro. :

- Perforantes-incendiarios. Se usan contra blindajes ligeros y pueden provocar incendios. La punta de la
bala es negra y azul. ‘

- De salva. Sirven para hacer honores y tiro simulado. No tienen bala.

- De instruccion. Son totalmente inertes, se usan para entrenamiento en el manejo y carga del arma.

Técnica de disparo.

a).- Uso y alineacion de los 6rganos de punteria.

Para todo combatiente, el ser buen tirador, tener buena punteria, es una destreza que debe desarrollar, ya
que de ello depende en un momento dado el poder aniquilar al enemigo o preservar su vida en el combate.

Para ser un buen tirador es necesario alinear correctamente los 6rganos de punteria del arma, es decir,

apuntar bien; mantener una buena posicion; tener un adecuado control del dedo en el gatillo o disparador y de la

respiracion en el momento de disparar; usar correctamente el alza y ser habil para cambiar rapidamente el
cargador.

La alineacién de los 6rganos de punteria se consigue mirando a través de la ranura del alza y colocando
ésta alineada con el punto de mira. El borde superior del punto de mira debe coincidir con el borde superior de la
ranura del alza o la mirilla, a la vez que el punto queda al centro de la ranura (ver dibujo). El siguiente paso es el
de alinear los 6rganos de punteria con el blanco.

Alineacion de los 6rganos de punteria




Fig. 1.- Los 6rganos estan perfectamente alineados, el disparo haré el blanco deseado.

Fig. 2.- El punto de mira esta bajo la linea de la parte superior de la ranura, el disparo sera alto.
Fig. 3.- El punto de mira esta cargado hacia la derecha, el disparo se ira hacia la izquierda.

Fig. 4.- El punto de mira esta cargado hacia la izquierda, el disparo se ira a la derecha.

Fig. 5.- El punto de mira esta por arriba del borde superior del alza, el disparo sera bajo.

Errores que pueden combinarse. *

Fig. 1 Fig. 2 Fig. 4

=

Fig. 1.- El punto de mira queda por debajo de la linea superior del alza y cargado a la derecha, el disparo
sera alto y a la izquierda.

Fig. 2.- El punto de mira queda por debajo del borde superior del alza y cargado a la izquierda, el disparo
sera alto y cargado a la derecha.

, Fig. 3.- El punto de mira queda por arriba del borde superior del alza y cargado a la derecha, el tiro sera
bajo y cargado a la izquierda.

Fig. 4.- El punto de mira queda por encima del borde superior del alza y cargado hacia la izquierda, el
disparo sera bajo y cargado a.la derecha.

b).- Accion del dedo en el disparador.

La forma correcta de accionar el gatillo o disparador consiste en jalarlo de manera suave y gradual con el
dedo indice. La accién de disparar debe corresponder al movimiento del indice, hay que evitar todos aquellos
movimientos que influiran en la trayectoria del disparo, como son el de la muiieca, el del cuerpo o el de la
respiracion. Este tltimo lo podemos controlar al utilizar el siguiente procedimiento para disparar: sujete bien el
arma y apunte, haga una respiracion profunda, luego saque algo de aire y contenga la respiracion, accione el gatillo
de la forma indicada hasta que se produzca el disparo.

c).- Posiciones de tiro.

Hay ciertas posiciones para disparar, las cuales tienen como objetivo presentar el menor blanco de fuego
al enemigo, acomodar el arma al cuerpo y dar mayor estabilidad al cuerpo, lo que contribuye a mejorar la
efectividad de nuestro fuego. La utilizacion de una u otra posicion, estara determinada por las caracteristicas del
terreno y las particularidades del combate. Son cuatro las elementales tanto para el arma larga como para la corta.
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La practica constante de las posiciones de tiro nos permitira reaccionar de forma refleja y con rapidez en
caso necesario, adoptando las mas adecuadas, de acuerdo a las circunstancias, posibilitando una mejor respuesta y
efectividad de nuestros disparos.
Debemos practicar el tiro cuando menos cada 6 meses.

Metodolegia

- Exposicion apoyada en pizarron y armas de fuego.
- Demostracion practica.

- Completar con practica de tiro.

Tiempo: 6 horas.

Tema 3: FORMACIONES Y MOVIMIENTOS EN Y PARA EL COMBATE.
Definicion: Son las formaciones y desplazamientos ordenados, que realiza una unidad guerrillera antes,
durante y después del combate.

- Formacion en columna.- Es la formacion basica a partir de la cual se realizan los desplazamientos y
formaciones combativas. Consiste en que los combatientes se forman de uno en fondo, quedando distribuidos de
acuerdo a la posicion que tienen dentro de su comando y la columna (vanguardia, centro, retaguardia).

- Formacion en dos columnas.- Partiendo de la posicion en columna o pares y nones, el comando de
vanguardia forma hacia el lado derecho una columna, el de centro hacia la izquierda y el de retaguardia se coloca
atras del de vanguardia. Si el jefe de peloton, lo considera necesario, nivelara el nimero de combatientes en cada
columna. ;




En el caso de unidades mas grandes, por ejemplo destacamentos, se realiza la misma distribucion, pero en
vez de comandos, se realiza por pelotones. Detras del pelotén dos se colocaran los servicios, los zapadores y los
artilleros. Se utiliza al ayanzar por calles, carreteras, puentes, brechas. ’

- Pares y nones.- Partiendo de la formacion en columna, los combatientes se numeran por comando, se
forman dos columnas quedando los nones a la derecha y los pares a la izquierda, de tal manera que los primeros
cuatro son el comando de vanguardia o nimero “uno”, los cuatro siguientes son el comando del centro o ntmero
“dos” y los Gltimos cuatro son el comando de retaguardia o nimero “tres”.

2.1
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En el combate:

- Formacion en abanico.
Partiendo de la formacion en columna o pares y nones, tomamos como referencia el nimero “uno”, los nimeros
nones se ubican a la derecha y los pares a la izquierda en cada comando. Al mismo tiempo el comando “dos” o de
centro se colocara a la izquierda del nimero “uno” y el “tres” o retaguardia a la derecha del uno.

C2 c1 ¢ C3

4213 147 13 42173

- Para el destacamento teniendo como base lo anterior, se distribuye el pelotén uno o de vanguardia al centro,
enseguida el peloton dos o de centro a su izquierda y el peloton tres o de retaguardia a su derecha.

Pl
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Abanico a la derecha o a la izquierda.
Cuando una unidad avanza desplegada en abanico, el jefe puede ordenar: jA la derecha! O iA la izquierda!, en ese
caso el combatiente que quede en el extremo derecho o izquierdo segin el caso, servira de eje para que su unidad
gire 90 grados y continde el avance en esa direccion.

Ejemplo: i T S o e
iA la derecha!. o
v e —h
:'/ e —
' ——t
R
L———." EJE

- Avance y repliegue escalonado.
Durante el avance o repliegue, una unidad o un combatiente se mueve hacia otra posicion contando con la
proteccion de fuego que realiza otro combatiente o unidad, ubicandose en una posicion favorable desde donde
cubrira el avance de quien o quienes cubrieron el suyo, u otra unidad. Y asi sucesivamente.

- Cuiia.
A partir de la formacion en columna, pares y nones o abanico, realizaremos una formacion en punta de flecha en la
cual el combatiente numero uno del comando de vanguardia funge como vértice o punta de flecha. En el
destacamento o una unidad mayor, el jefe ubicara las unidades de servicios, zapadores y artilleros donde lo
considere adecuado, tanto para el combate como para la seguridad.

. Ejemplo:
Esta formacion se utiliza para romper cercos.
- Cl
C3
‘ C2
— Pl Cl
Para el destacamento: CAC3
C3 C2
P2 - Cl Ci\P3
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-Cuiia invertida. 3
En la cufia invertida el comando de vanguardia o namero uno, queda retrasado en relacion a los otros dos, los
cuales se abren a los extremos y el frente. {

C2 C3

Cl

Para el destacamento:

Pl

Se puede usar cuando se prevé un choque con el enemigo, mientras un ala choca, la otra puede realizar alguna
maniobra.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.
- Practica de las formaciones y movimientos.
- Tiempo: tres horas.

Tema 4. EL COMBATE.

Estrategia militar: Es la parte del arte militar que trata de la direccion de los medios y las fuerzas
militares, para alcanzar los objetivos politicos planteados.

Tactica: Es la parte del arte militar que trata del empleo adecuado de las tropas y los medios en el campo
de batalla.

El combate es el enfrentamiento armado entre dos fuerzas enemigas. El contenido principal del combate
contemporaneo es: )

a) El fuego

b) El golpe

c¢) La maniobra.

El fuego.- Es la accion destructiva y aniquiladora de las armas. Constituye el medio principal de
neutralizacién y aniquilamiento del enemigo. Los medios de fuego, empleados actualmente en los combates,
poseen gran potencia, largo alcance y alta maniobrabilidad.
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El fuego debe ser eficaz y para lograrlo se requiere:
- Precision

- Masividad

- Sorpresa

- Habil direccion.

El enemigo da gran importancia a la masividad de fuego, nosotros a la precision, sin dejar de lado los
- otros elementos mencionados.
El fuego prepara el golpe y lo acompaiia.

El golpe.- Consiste en la combinacion del fuego y el avance de las unidades desplegadas en formacion
para el combate. La fuerza del golpe depende de la eficacia del fuego y la creciente posibilidad de maniobra de las
tropas. En la defensa éste se expresa en la capacidad de resistir el golpe del enemigo y realizar los contraataques.

La maniobra.- Es el desplazamiento ordenado y rapido de las unidades militares, tanto en la preparacion
del combate como durante su realizacion para crear agrupaciones de fuerzas y medios mas favorables, ocupar
posiciones mas ventajosas respecto al enemigo, batirlo con poderoso fuego o asestarle un golpe demoledor y
cumplir exitosamente la mision planteada. Puede ser secreta o no. Hay tres tipos de maniobras: rodeo,
envolvimiento y hacia los flancos o retaguardia.

Tipos de combate: Por sus caracteristicas y objetivos los combates podemos definirlos en:

a) Aniquilamiento y recuperacion.- Es aquel en el cual se logra destruir mas del 60 % de las fuerzas y
medios del enemigo, recuperandose parcial o totalmente los ultimos.

b) Desgaste.- Son aquellos combates en el que la cantidad de bajas realizadas al enemigo son inferiores al
50 %.

¢) Hostigamiento.- Son combates breves que buscan desgastar fisica y/o moralmente al enemigo. Se
diferencia del combate de desgaste por su menor duracion y menor inversion de medios y tropa. Uno de sus
objetivos es que el enemigo no se sienta seguro en ningun lugar ni momento.

d) Fijacion.- Es un combate que busca obligar al enemigo a mantenerse fijo en la misma posicion.
e) Contencion.- Es el combate que busca detener a un enemigo que viene en movimiento.

f) Encuentro.- Combate casual en el cual dos tropas enemigas que vienen en movimiento chocan. Hay
“sorpresa para las dos partes. Tedricamente este tipo de combate no deberia presentirsele a las unidades
guerrilleras. Si se da es porque hay errores en el desplazamiento, en la exploracion o en la informacion.

g) De atraccion o cebo.- Es aquel combate que busca provocar el movimiento enemigo, para golpearlo
durante su desplazamiento o en algin otro momento favorable.

h) Diversionismo.- Combate para entretener o alejar al enemigo, mientras.se ataca por otro punto.

Aseguramientos Combativos: Son aquellos medios y procedimientos técnicos que buscan garantizar la
efectividad del combate, se realizan antes del combate y son:

a).- Logistica.

b).- Conocimiento del enemigo y exploracion del terreno.

¢).- Comunicaciones.

d).- Camuflaje.

a) Logistica.- Comprende la preparacion de todas las condiciones materiales para el combate. (Revision
del estado de las armas, municion, explosivos, ropa, zapatos, alimentos, puesto médico, etc.).
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b) Conocimiento del enemigo y exploracion del terreno.- Abarca todo el estudio tactico y la planificacion
de la accion a realizar.

El estudio tactico debe contemplar la valoracion de:

- El enemigo: ubicacion, cantidad, tipo de fuerzas y medios con que cuenta, dispositivos de defensa,
movilidad moral, rutinas, coordinacion con otras fuerzas, etc.

- Nuestras fuerzas: cantidad, capacidad combativa, expen'encia, preparacion tactica, técnica, moral,
medios, estado de salud, etc. )

- El terreno: tipo de terreno, posibilidades de enmascaramiento y proteccion antes, durante y después del
combate, rutas de acceso y retirada, preparacion del terreno (trincheras, pozos, etc.), posiciones ventajosas y
desventajosas, poblaciones, vias de comunicacion, obstaculos naturales (rios, barrancas, otros),etc.

¢) Comunicaciones.- En el combate actual la comunicacién radial nos permite reaccionar mas agilmente
ante las situaciones bruscamente cambiantes del combate contemporaneo. Sin esto el ejercicio del mando en el
combate es mas dificil. Las comunicaciones adecuadas nos garantizan la continuidad y efectividad del mando.

d) Camuflaje.- Es necesario para garantizar el secreto durante el acercamiento, el ataque y el repliegue.

El asalto: Es el momento decisivo de un combate ofensivo, en el que se toman las posiciones enemigas.
En €l se emplean las granadas de mano y después de la explosion se avanza con determinacion y audacia mientras
se disparan rafagas con el fusil. El asalto entre mas rapido se ejecuta, es menos riesgoso. Es muy importante la
creatividad y la decision de los combatientes. Una vez tomado el objetivo no hay que confiarse, e inmediatamente
hay que organizar la seguridad y prever el contraataque enemigo. Asimismo se deben ubicar en lugar seguro los
medios recuperados y los heridos.

La retirada: debe ser secreta, ordenada, segura, rapida y con disposicion combativa. Debe tenerse
estudiada desde antes del combate. Militarmente es un momento en que se pueden tener muchas bajas. Auin
cuando el enemigo nos persiga la retirada no debe convertirse en una huida donde prevalezcan la precipitacion y la
desorganizacion. Durante la retirada se deben dejar pistas falsas y efectuar una desconcentracion, a partir de dos o
mas puntos de retirada, saliendo por grupos mas pequefios. :

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.

- Trabajando en equipo plantear un operativo de toma de objetivo.
- Completar la practica en el terreno.

Tiempo: 8 hrs.

Tema 5: EL COMBATIENTE A LA OFENSIVA.

a).- Cualidades del combatiente a la ofensiva:

- Impetuosidad.

- Buena condicién fisica: que sea capaz de resistir esfuerzos prolongados, sea agil, con brazos y piernas
fuertes, y tenga conocimientos del combate cuerpo a cuerpo.

- Iniciativa creadora: para superar las dificultades que se presenten y cumpla la mision asignada.

- Decision: disposicion para avanzar y asaltar posiciones. .

- Manejo de la tactica de guerra regular e irregular: que sea capaz de operar en unidades pequefias y
grandes, cuando actie solo no se sienta desprotegido y lo haga audaz y contundentemente.

- Alta moral.

b).- Combate diurno y nocturno.

Los combatientes del EPR deben aprender a pelear tanto de dia como de noche, aprovechando las
ventajas que en los dos momentos se presentan. Ademas aprender a pelear de cerca pues de esa manera se
nulifican algunos de los medios.del enemigo. Por ejemplo la granada M-79 necesita aproximadamente 75 metros
de distancia para poder estallar y los aviones y helicopteros no tiran si nuestras unidades se encuentran a 50 metros
de sus tropas, al hacerlo pueden provocar bajas entre ellas. A 20 metros de distancia el enemigo utiliza fusiles,
ametralladoras y granadas de mano.
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- Entre cada combatiente se puede guardar una distancia de 10 metros, de acuerdo a condiciones de
visibilidad y encubrimiento, para disminuir el efecto del fuego masivo del enemigo. Hay que tener en cuenta la
visibilidad tanto diurna como nocturna, ya que puede venir dependiendo de factores como la niebla, el humo, el
polvo, la lluvia fuerte, la luna, dia nublado u oscuro, y que el enemigo puede contar con aparatos de vision
nocturna. :

Para el combate de cerca es util aprender el lanzamiento de pufiales y el combate Cuerpo a cuerpo con
fusil y sin él. (Sefialar algunos ejercicios).

c).- Medidas de seguridad, enmascaramiento y encubrimiento.

Durante los desplazamientos, siempre poner guardias en las paradas; no encender luces (lamparas,
cerillos, cigarros) de ser necesario, cubrirlas bien; borrar huellas; guardar silencio; avanzar cubriéndonos con el
terreno y con camuflaje adecuado. Utilizar todo el encubrimiento posible, buscando armonizar con el medio que
nos rodea, utilizando los arboles, arbustos, zacate, piedras, etc., para confundirnos entre ellos, que el color de
nuestro vestuario, el contorno de nuestro cuerpo y armamento se disimulen o pierdan.

Se debe evitar el movimiento innecesario. En ocasiones, permanecer inmévil nos brinda un buen
encubrimiento y por el contrario, un movimiento nos puede delatar facilmente. Cuando es necesario cambiar de
posicion muévase con cuidado por una ruta oculta hasta la nueva posicion. Existen sombras, tanto de dia como de
noche, que podemos utilizar para ocultarnos o desplazarnos entre ellas.

Para observar hay que hacerlo desde una posicion pecho a tierra, agazapado o en cuclillas, de esta manera
sera mas dificil que nos descubran. No exponer ninglin objeto que brille, ya que un resplandor atrae la atencién
instintivamente y puede verse a grandes distancias.

Hay que evitar que nuestra silueta haga contraste con la claridad del horizonte, por ejemplo sobre la cima
de alguna loma, pues podria verse a gran distancia. En la noche el brillo de las estrellas puede servir para que nos
detecten o detectar nosotros al enemigo, para evitar lo primero hay que moverse a lo largo del declive, mas abajo
del filo de la elevacion. Si es posible, hay que evitar las areas descubiertas y aprovechar el terreno para avanzar por
donde no esperan que lo hagamos, que muchas veces es el terreno de mas dificil acceso. También hay que tratar de

eludir los lugares que pueden ser usados por el enemigo para emboscarnos o colocar campos minados (paso de

rios, alambrados, caminos, carreteras, puentes, etc.), si esto no es posible hay que extremar las precauciones.

Al avanzar podemos hacerlo por saltos, es decir, recorrer distancias cortas, detenernos, parapetarnos o
colocarnos pecho a tierra, escuchar, observar, elegir la nueva posicién y la ruta (con mayor encubrimiento y
proteccion) hacia ella y volver a movernos, aprovechando la obscuridad, las sombras, la niebla, el humo, el polvo,
la lluvia, los animales, los arboles, las piedras, los pliegues y accidentes del terreno.

Los sonidos y olores nos brindan informacién que puede ser importante. Debemos aprender a identificar -

los sonidos mas comunes y los que no lo son. Si llevamos pasamontaiias, gorras u otros objetos que nos cubran las
orejas, debemos descubrirnos éstas, para escuchar mejor. Hay que tener en cuenta que los sonidos se escuchan
mejor (mas lejos y mas claros) durante la noche. Si tenemos que hablar debemos hacerlo en susurro (no confundir
con voz baja). La tos y los estornudos deben apagarse con las manos si no podemos controlarlos. Hay que cuidar
que nuestro equipo no haga ruido al movernos. Los olores también pueden indicarnos la cercania del enemigo o de
otras personas. ‘

Al abrir fuego hay que tratar de hacerlo desde una posicion que nos brinde proteccion y encubrimiento.
Disparar desde el costado de un objeto oculta nuestro cuerpo al fuego enenigo y hasta podriamos apoyar nuestro
fusil lo que daria mas precision a nustros disparos. Cuando no tengamos parapeto hay que colocarnos pecho a
tierra. Por ninglin motivo hay que alejarnos del fusil

d).- Actitud ante el fuego de artilleria.

Esquivar la zona sometida a fuego, si esto no es posible, cubrirse con el terreno (hoyos, arboles, piedras,
rios, zanjas, barrancas, casas, paredes, postes, carros, pozos de tiradores, trincheras, etc.).

El tiro de mortero es parabélico y da unos segundos para protegerse, después de escuchar la detonacion
de salida. El tiro de obis es menos parabélico y da menos tiempo para protegerse. Si el enemigo dispara con
cafiones y bazucas hay que protegernos y después del estallido de la granada seguir avanzando.
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Bajo el-fuego de helicopteros y aviones (bombas, rockets, metralla, granadas) al ver caer la bomba
iTenderse y cubrirse!; si la bomba cae muy cerca se debe abrir la boca y levantarse unos centimetros del suelo; las
esquirlas de las bombas de avion pueden volar unos 200 metros (de acuerdo a las condiciones del terreno), de los
rockets y granadas M-79, nos debemos proteger con el terreno; Si el enemigo utiliza luces de bengala, debemos
cubrirnos o por lo menos tendernos sin movernos mientras dura la luminosidad, después de eso, continuar nuestro
avance y si ya hemos sido detectados, podemos seguir nuestro avance cubriéndonos. Ante las luces de los carros,
el combatiente debe tenderse pecho a tierra. '

e).- El uso de las formaciones de combate.
De acuerdo a las necesidades del combate y a las caracteristicas del terreno, estas formaciones deberan
usarse creativamente durante el combate ofensivo.
Metodologia para el desarrollo del tema:
- Exposicion apoyada en pizarrén y maqueta.
- Tiempo: 90 minutos.

Tema 6: EL COMBATIENTE EN LA DEFENSA.

Definicion.- El combate defensivo es aquel que se presenta a un enemigo que viene a la ofensiva, sus
objetivos pueden ser: mantener temporal o permanentemente una posicion; detener o retrasar el avance enemigo,
desgastar, hostigar o aniquilar sus fuerzas preservando las nuestras.

Caracteristicas de la defensa guerrillera:

- Activa: atacar al enemigo es la mejor defensa. .

- Mévil: no aferrarse al terreno, combatir al enemigo atacandolo y replegandonos.

- Creativa: debemos enfrentarlo de diferentes maneras, con el objeto de evitar que prevean nuestros
golpes, de ser posible minarle su avance y colocarle trampas. Nuestras unidades también pueden replegarse hacia
otras zonas o en la misma area “haciéndole el vacio” a sus movimientos; Se pueden dejar unidades pequefias para
hostigarlo. Cuando las tropas enemjgas terminan sus operativos y van de regreso a sus cuarteles es mas facil
golpearlos, van cansados y con baja moral y algunos no quieren combatir. En los combates es necesario tomar en
cuenta a que hora los iniciamos, pues cuando se inician empezando el dia tienen mas tiempo para perseguirnos.

Al establecer contacto con el enemigo que viene avanzando, debemos escoger y preparar el terreno,
podemos hacer trincheras y pozos de tiradores y enmascararlos bien. Se le debe definir a cada combatiente su
sector de fuego, ya sea que estemos emboscados o en linea de fuego. En posiciones defensivas cada combatiente
puede tener una posicion real, una falsa y otra de reserva.

La posicion falsa servira para atraer el fuego enemigo, la posicion real debe estar bien camuflageada, la
posicion de reserva nos servira para replegarnos. Toda posicion debe ofrecernos una observacion adecuada sobre
el avance enemigo. Se debe contar con guardia con una posicion desde la cual pueda hacer fuego sin evidenciar las
posiciones de sus compaiieros.

-Minado guerrillero. .

El minado guerrrillero puede hacerse en campos permanentes 0 minando el avance enemigo. Estas tltimas
minas cuando el enemigo no las revienta, le podemos hacer fuego a éste para que al rodarse o tenderse pecho a
tierra las hagan estallar. Si las minas no fueron efectivas se deben retirar. Hay que hacer un croquis de ubicacion
de las minas temporales o permanentes, los combatientes que coloquen las minas deben cumplir rigurosamente con
las medidas de seguridad.

La escasez de fusiles podemos compensarla mediante el uso de explosivos.

Metodologia para el desarrollo de este tema:

- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.

- Tiempo: 90 minutos.

Tema 7: EMBOSCADA.
Definicién: es un ataque sorpresivo realizado contra una unidad enemiga en movimiento.
Es una modalidad tactica que en la guerra de guerrillas es muy ventajosa.

vy o

NS ET TR AT

b WOy

T e Tt o e

oy




15

Emboscada clasica.Se coloca un grupo central de aniquilamiento y recuperacion, dos grupos (o mas) de
contencion para los refuerzos enemigos, un grupo de reserva, un grupo de maniobra y emboscadas antiaéreas.

En el grupo central debe definirse quienes serin los que bajen a recuperar el armamento y equipo. Al igual
que toda accion combativa, debe realizarse un estudio previo del enemigo y el terreno, asi como de nuestras
fuerzas. El secreto durante su preparacion y colocacién son fundamentales para su éxito. Se debe definir
claramente el momento y la forma de iniciar el fuego, asi como preparar las posiciones y garantizar una retirada
segura. Las contenciones deben ser colocadas en el lugar que menos espere el enemigo y que nos ofrezca
seguridad. Pueden colocarse cerca de los cuarteles. La distancia entre el grupo central y las contenciones variara
de acuerdo a las condiciones. _ :

En la emboscada las misiones y sectores del fuego deberan definirse claramente. El fuego debe realizarse
eficazmente sobre todo en los primeros minutos, después de lo cual el enemigo puede reaccionar. Si agregamos
armas de apoyo y minas puede haber mayor efectividad. Las minas pueden ser del tipo vietnamita, accionadas por
sistema eléctrico y previendo los posibles lugares de retirada y parapeto que el enemigo utilice, podemos realizar
minado con cazabobos y minas antipersonales. En las emboscadas en carreteras, prever que aunque hayamos
aniquilado al conductor del vehiculo, puede seguir su marcha y salirse del area de fuego.

Cuando el enemigo traiga tanques o tanquetas en la vanguardia podemos traer preparadas minas
antitanque o tirarles con bazuca. Algunas tanquetas son penetradas por el fuego del AK-47. Después de cada
emboscada hay que realizar el balance y tener en cuenta que el enemigo aprer.de de nuestras acciones.

Variaciones a la emboscada clasica.

- Con un solo grupo: En este caso no contamos con contenciones o son muy pequeiias, segin las
circunstancias pueden ser de aniquilamiento y recuperacion, sobre todo si contamos con minas y explosivos. En
otros casos solo seran de desgaste.

- Con un grupo central mas dos contenciones, se pueden lograr importantes golpes de aniquilamiento y
recuperacion, sobre todo si se cuenta con minas, armas de apoyo 'y fusiles de buena calidad.

- Emboscada solo con minas: Pueden colocarla dos hombres. Requiere de una preparacion adecuada del
terreno y dependiendo de la cantidad de minas que se usen pueden lograrse importantes golpes de aniquilamiento y
desgaste.

- Cebo y emboscada. i

En este caso se realiza una accion para atraer al enemigo y se le embosca en su desplazamiento.

- Emboscada en carreteras y caminos.

En las emboscadas con minas contra transportes de soldados, debemos emplear cuando menos dos, una
mas pequeiia (1 Kg. 6 14Kg. de explosivo) contra la cabina y la mas grande (2% a 4 Kg. de explosivo) contra la
parte trasera del camion,

En carreteras de terraceria pueden ser mas productivas para nosotros, también debemos tener en cuenta
las curvas, topes, baches, para colocarlas. En los caminos también podemos emboscar los desplazamientos que a
pie realiza el enemigo.

Metodologia para el desarrollo de este tema:
- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.
- Completar con practica en el terreno.

- Tiempo: cuatro horas.

Tema 8.- MANIOBRAS EN EL TERRENO.

_ Definicion: Es el desplazamiento organizado y rapido de las unidades, tanto en la preparacion del combate
como durante su realizacion para crear agrupacion de medios y fuerzas mas favorable, ocupar posiciones mas
ventajosas con respecto al enemigo, batirlo con poderoso fuego o asestarle un golpe demoledor y cumplir
exitosamente la mision planteada.

Caracteristicas:
a) Rapida y oculta, pues el secreto nos garantiza la contundencia.
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b).- Se deben aprovechar las brechas e intervalos dejados en la formacion enemiga para realizar nuestros
desplazamientos. :

c).- También ‘debemos aprovechar el éxito de unidades vecinas amigas para maniobrar por los lugares
donde han roto las lineas enemigas.

d).- Debemos usar creativamente el terreno tratando de aprovechar sus condiciones para desplazamnos,
protegiéndonos y encubriéndonos adecuadamente.

Algunas de las maniobras que podemos realizar son: :
- El envolvimiento: es una maniobra durante la ofensiva hacia los flancos y retaguardia del enemigo, con

directa cooperacion tactica y de fuego con las unidades que atacan de frente (sirve para la guerra regular e
irregular).

- Rodeo: maniobra durante la ofensiva hacia los flancos y retaguardia del enemigo con directa

cooperacion tactica con la unidad que ataca por el frente, sin cooperacién de fuego y con mayor profundidad en el
desplazamiento.

- Maniobra hacia los flancos: maniobra hacia uno o los dos flancos, moviéndose en secreto sin

cooperacion de fuego y puede o no haber cooperacion tactica con unidades que atacan por el frente. Este tipo de
maniobra también puede hacerse hacia la retaguardia.

“El ejército burgués mexicano puede realizar maniobras de envolvimiento, que pueden ser simples, dobles,
a gran radio y vertical.

- Simple: maniobra por un solo flanco.

- Doble: maniobra por los dos flancos.

- A gran radio: su movimiento es mas profundo.

- Vertical: la realizan con tropas helitransportadas.

Todas estas maniobras tratan de realizarlas en secreto. :

Otro tipo de maniobras que realizan son las de penetracion, ésta puede ser simple en donde detectan los
puntos débiles en la defensa para pasar por ahi, también pueden buscar pasar a través de la posicion defensiva
principal y posteriormente golpear por un flanco o por la retaguardia. Cuando el enemigo rompe la resistencia trata
de ensanchar la brecha inicial para que pasen otras unidades. La penetracion la usan cuando no tienen tiempo o
posibilidades para penetrar por los flancos. También puede realizar penetraciones multiples con grandes unidades.
Cuando realizan maniobra en el terreno esto se constituye en su esfuerzo principal, y su esfuerzo secundario
consiste en fijar nuestras unidades al terreno para golpearlas per detras con la unidad que estd maniobrando.

Metodologia para el desarrollo de este tema:

- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.

- Preguntas y planteamiento individual de problemas en la maniobra.
- Completar con practica en el terreno.

- Tiempo: 90 minutos.

Tema 9: MOVIMIENTOS TECNICOS.

Definicion: Los movimientos técnicos son movimientos hechos muy lentamente, para lograr avances
secretos, son utilizados en la tactica de las Fuerzas Especiales Selectas (FES).

Las Fuerzas Especiales Selectas, de acuerdo al teatro de operaciones en que actuan podemos dividirlas
en:

- Rurales.
- Urbanas.
- Acuaticas.

Las Fuerzas Especiales Selectas (FES) son unidades que por su preparacion tactica y técnica, y su forma
de operar pueden realizar ataques de aniquilamiento a fuerzas mucho mas numerosas que ellas. Operan utilizando
las penetraciones comando y con un manejo masivo del explosivo.
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Los movimientos técnicos que pueden realizar tienen como base algunos de los movimientos individuales
del combatiente. Ejemplo: el avance a gatas, el paso de ganso, el avance a rastras.

A rastras: tendido boca abajo se adelanta un poco el fusil de forma paralela a nuestro cuerpo,
inmediatamente se colocan las palmas de ambas manos a la altura de nuestro pecho, apuntando los dedos
simultaneamente y en un solo movimiento lento, suspendemos hacia arriba nuestro cuerpo, quedando apoyado en
palmas y puntas de los pies, para descender lentamente hacia el frente. Volvemos a repetir el movimiento y cada
dos veces que realicemos éste, adelantamos el fusil.

Metodologia para el desarrollo de este tema:

- Exposicion con demostracion practica.

-Tiempo: una hora.

Tema 10.- LUCHA CONTRA EL CERCO ENEMIGO.

Definicion: El cerco consiste en la disposicion circular de tropas enemigas alrededor de una posicion
nuestra. Es una de las acciones militares mas usadas en la lucha antiguerrillera, pero no es la mas efectiva.

Podriamos establecer tres tipos de cerco:

1.- El cerco estratégico.

2.- El cerco operativo..

3.- El cerco tactico.

1.- El cerco estratégico.- Abarca una porcion amplia de terreno y en el cual se colocan tropas en los
principales lugares de acceso (carreteras, pueblos) y algunas posiciones importantes del terreno.

2.- Cerco operativo.- Comprende una porcion mas reducida de terreno y una concentracion mayor de
tropas en esta area, asi como un mayor control de las vias principales y secundarias de acceso. El cerco operativo
puede realizarse al iniciar un operativo o durante éste. Es posible eludirlo moviéndose por lugares de dificil
acceso.

3.- Cerco tactico.- Se realiza en una porcion de terreno mas reducido que el cerco operativo y consiste en
cercar con tropa por todos lados a una unidad enemiga. La unidad cercada para moverse debe romper el cerco.

Acciones a realizar en la lucha contra el cerco: -

- Antes del cerco: antes que el cerco se concrete, hay informaciéon que nos indica que se va a colocar el
cerco, por ejemplo: informacion de concentracion de tropas, en donde esta la mayor concentracion, hacia donde se
dirigen, movimientos que realizan los helicépteros (pueden indicarnos los desplazamientos enemigos).

Algunas medidas a tomar previendo el cerco son:

+ Ir desplazando nuestras unidades mas lentas hacia lugares més seguros.

+ Se pueden guardar cosas que no hay necesidad de traerlas cargando.

+ Se evacuan heridos y enfermos.

- Durante el cerco:

a) Mantenernos en calma y con disposicion combativa, para esto es muy importante la actitud del jefe.

b) Conocer donde esta el cerco, lo mas precisamente que se pueda y lo mas rapido posible para
determinar donde debemos romperlo.

c¢) Concentrar hombres y armas adecuados en el lugar previsto. Dirigir en la decision correcta a los
combatientes a la hora decisiva de la ruptura.

d) Prever una persecucion. Prever que traten de cortar la retirada por tierra o aire y que persigan a
nuestras unidades; hay que tener en cuenta la hora en que se trata de romper el cerco.

- Después de la ruptura del cerco.

Distribuir adecuadamente a nuestras unidades. Podnamos dispersarlas o concentrarlas de acuerdo a
necesidades y circunstancias.

Realizar el balance para contemplar jPor qué me cercaron!, qué medios y fuerzas tenemos, y explotar lo
positivo y negativo que se dio durante el cerco, incrementando el trabajo politico-ideologico.

El cerco también puede ser montado usando tropas helitransportadas.
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Metodologia para el desarrollo de este tema:
-Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.
- Preguntas de control.
- Tiempo: 90 minutos.

Tema 11: CAMUFLAJE.

Definiciéon: Es la accion de enmascarar el rostro y disimular la silueta para pasar desapercibido al
confundirnos con el terreno y poder golpear o eludir al enemigo.

Puede ser natural: ramas, lodo, carbén (tizne), zacate. -

Artificial: uniformes, pintura, hojas de plastico, lentes, gorra, ropa holgada, peluca, bigotes, barbas, etc.

Es muy importante para mantener el secreto y conseguir sorpresa en el ataque.

Para amarrarle ramas a nuestra ropa podemos coserle hilo de unos 30 cm. De largo.

Metodologia para el desarrollo de este tema. '

- Exposicion y practica limitada.

- Completar con practica en el terreno.

Tiempo: 90 minutos.

Tema 12: COMBATE ANTIAEREO CON ARMAS DE INFANTERIA A BAJA ALTURA.

Definicién: Es el combate que se entabla contra los medios aéreos con armas de infanteria, a menos de
500 metros. ;

Principios:

a) Escoger bien a los combatientes de las unidades antiaéreas y prepararlos.

Por la posibilidad de que los medios aéreos concentren un alto volumen de fuego, es necesario escoger a
los combatientes mas valientes y disciplinados y prepararlos ideolégicamente y sicologicamente para resistir esto y
atacar ordenadamente. '

b) Escoger bien el arma. Los fusiles que debemos usar son aquellos de calibre 7 mm. o mas, esto para
menos de 500 mts. ) '

Ejemplos: A!(-47, Fal, G-3, M 14, 7 mm., ametralladora .30, 30.06 y 7.62.

A menos de 150 mts podemos tirarles con los fusiles: .223 (5.56), .30 corto, ejemplos: AR-15, M-16.
Galil, R-18, M1, M2.

¢) Usar bien el parque: En el parque escogido para los combates antiaéreos debemos intercalar los
cartuchos trazadores con los normales, colocando cada dos o tres cartuchos normales, una trazador.

d) Un combate ordenado. Debe ser un combate regido por las indicaciones del jefe correspondiente y
bajo un método adecuado. Si los combatientes no siguen estas indicaciones y disparan de una manera dispersa,
muchas veces solo se consigue alertar al piloto (que volara mas alto y mas rapido), gastar el parque y perder la
oportunidad de averiar o derribar este aparato. Hay que considerar que los aviones y helicopteros después de
descargar sus bombas, rockets y metralla sobre un lugar (“ablandar”), se pueden confiar y volar mas bajo y lento;
ese es un buen momento para dispararles. Nuestra actitud ante los medios aéreos debe ser de no dejarnos detectar,
pero si nos detecta y nos ataca debemos contestar su fuego, para golpearlo u obligarlo a que sus ataques sean de
una distancia mayor y asi sean menos efectivos. '

- Combate antiaéreo con unidades de infanteria.
En la guerra las unidades que tienen mas oportunidades de entablar combates antiaéreos son las de
infanteria, por ello todos los combatientes deben manejar la técnica del combate antiaéreo.

- Técnica del disparo anticipado.
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Cuando los medios aéreos se mueven en vuelo horizontal, es posible, realizando el célculo de distancia y
teniendo en cuenta la velocidad del aparato, realizarle disparos anticipados, que tienen mucha probabilidad de ser

efectivos.
Los helicopteros “grandes” (BELL, IROQUIS, HUEY) vuelan un promedio de 120 a 140 kilometros por

hora.

Los helicopteros “chicos” M-D-530 vuelan a un promedio de 220 kilometros por hora.

En caso del helicptero “grande”, el disparo se realiza medio cuerpo adelante del helicoptero por cada
cien metros de distancia.

Ejemplo: a cien metros le disparamos medio cuerpo adelante.

Al helicoptero “chico” la relacion sera de dispararle un cuerpo adelante por cada cien metros.

Para calcular la distancia a la que vuela el aparato, debemos orientarnos con lo siguiente:
" A 500 metros se ven las partes del aparato.
A 400 metros lo anterior, mas el camuflaje o el color del fuselaje.
A 300 metros lo anterior, mas matricula y en el helicoptero los hombres que van sentados.
A 200 metros lo anterior, mas la silueta del piloto. :
A 100 metros lo anterior, mas la cara del piloto.

Puntos Vulnerables de los Helicopteros**.

1.- Piloto. -

2.- Motor.

3.- Tanque de gasolina.

4.- Rotor.

5.- Hélice posterior.

6.- Mangueras de conduccion.

En todos los medios aéreos el punto mas vulnerable es el piloto.

El mejor momento para dispararle a un avion o helicoptero es cuando se dirige en “picada” sobre uno.

Cuando el helicoptero esta bajando, se le debe apuntar a la parte baja de la cabina, cuando esta subiendo
se le debe apuntar a la parte alta de la cabina.

- Combate antiaéreo con unidades antiaéreas.

Las unidades antiaéreas son aquellas que se han especializado en el combate contra los medios aéreos.

- Trabajo ingeniero y aprovechamiento del terreno. Para el combate de las unidades antiaéreas es
necesario preparar bien el terreno para resistir el fuego de los medios aéreos y poderlos golpear. En general se
considera que el trabajo ingeniero garantiza el 60 % de la seguridad de las unidades antiaéreas y que con las armas
se garantiza otro 30 %. _

- Dispositivo de emboscada: Puede ser circular, triangular, u otras formas, de tal manera que a partir del
fuego de cada posicion se garantice un centro de fuego contra el aparato.

Debemos aprovechar las caracteristicas del terreno, tanto para protegernos como para garantizar un
fuego adecuado.

- Otras formas de combatirlos.
En barrancas y lugares donde pasan en vuelo rasante, podemos colocar cables de acero, para que al

chocar contra éste pierdan el control.




paso.

trampas.
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En arboles y lugares elevados podemos colocar minas vietnamitas y trabucos para hacerlos estallar a su
En los lugares posibles de desembarco aéreo, podemos minar o colocar afiladas puntas de bambi u otras |
También se pueden usar cargas explosivas proyectables.

Metodologia para el desarrollo de este tema:
- Exposicion apoyada en laminas y pizarrén.
- Preguntas de control.

-Tiempo: 2 2 horas.

Tema 13: CAMPAMENTO GUERRILLERO.
Definicion: es la ubicacion temporal de una unidad guerrillera, en un lugar determinado.

Lugar de asentamiento:

- Lugares poco transitados, preferentemente no transitados.
- Con vegetacion abundante.

- Que nos ofrezca encubrimiento y proteccion.

- Posibilidad de una fécil retirada.

- Que haya agua o posibilidades de conseguirla.

Medidas de seguridad:

- Guardias permanentemente, puede ser una o mas de acuerdo a las necesidades.

- Exploracion del terreno de la periferia.

- Defensa circular. ,

- Montar un puesto de observacion de acuerdo a las caracteristicas del terreno puede o no hacerse.
- No tender ropa en lugares visibles. '

-Solo encender fuego si éste no es visible (en cuevas, lugares tapados, cocina vietnamita).

- Que no se vea el humo. Usar lefia seca y delgada.

- Pozo para basura.

- Evitar ruidos fuertes.

- Enterrar excremento (puede hacerse letrina no tan grande para que se cubra facilmente al momento de

retirarse).

- Trinchera para el guardia.
- Patrullajes diarios de exploracion periférica, de preferencia en la mafiana y iarde.

- - Tener las cosas del campamento en orden. Guardar los alimentos y utensilios que no se usen en lo
inmediato. Las cosas personales deben estar en orden. Todo lo que no se esté usando tenerlo guardado en la

mochila.

medidas

- No poner la ropa que se va a secar lejos de donde estamos, tenerlos junto a uno.

- Debe existir exigencia de mantener en buenas condiciones todo el armamento.

- Como parte de la seguridad del campamento puedes minar algunos sectores del terreno, cuidando las
de seguridad para esto.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarrén y maqueta.

- Completar con practica en el terreno.

- Tiempo: 90 minutos.

Tema 14: LA MARCHA GUERRILLERA.
Definicion: es el desplazamiento ordenado de una unidad guerrillera de un lugar a otro.
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Antes de una marcha, el jefe debe realizar ciertas valoraciones. Hacer un estudio del terreno (mental, en el
mapa o pedir informacion) por el que se va a desplazar. Valorar los puntos y situaciones dificiles que se pueden
presentar, tener en cuenta la-presencia de la poblacion, el tiempo de la marcha, las condiciones del terreno, el
estado del tiempo y trazar la ruta.

Al mismo tiempo que se trabaja en el trazo de la ruta, se revisa el estado de las fuerzas, la alimentacién y
el agua. Ya elaborado el plan de marcha y preparada la fuerza para ésta, se levanta el campamento borrando bien
las huellas (ademas de pasar ramas, borrar canales, veredas, cocinas, lugares de practica del ejercicio, letrinas,
tomas de agua, pozos de basura, después de ello se puede traer hojas y basura para cubrir el terreno o se pueden
cortar arboles y arbustos para que parezcan lugares que se estan limpiando para sembrar).

- Indicaciones previas.
Antes de iniciar la marcha, se realiza una formacion en donde se dan las indicaciones. Estas pueden ser:

- Orden de marcha. Se marcha al paso del mas lento y se pueden establecer previamente tiempos y
periodicidad de descansos.

- Sefiales durante la marcha, que pueden ser visibles o sonoras, dependera de las condiciones.

- Santo y seiia.

- Puntos de recontacto en caso de dispersion o extravio de algun combatiente.

- Insistir en el paso correcto de voces e indicaciones durante la marcha.

- Distancia entre combatientes y unidades.

- Paso de alambradas, caminos, rios, carreteras, veredas, lugares habitados, sembrados, puentes.

- Borrado de huellas. Los dos altimos llevan ramas arrastrandolas, enderezan la hierba que se ha pisado y
vienen pendientes de que no se queden olvidadas cosas, ni basura.

- Medidas a tomar en caso de choque con el enemigo, encontrar poblacion, sembradios de enervantes,
lugares peligrosos.

- Avanzar en secreto (en silencio, cubriendo las luces cuando se alumbre, sin fumar, si hay que hablar se
hace en voz baja). :
- Uso de exploradores.
- Camuflaje.
La ruta mas segura para avanzar es el monte, sobre todo en los lugares de dificil acceso.
Todos los combatientes deben llevar tiro en la recamara.
No se debe perder de vista al compaiiero que va adelante. Cada uno responde por el compaiiero que va
detras. '

Metodologia para el desarrollo de este tema:

- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.

- Preguntas de control. 4
- Completar con practica en el terreno.

- Tiempo: 90 minutos.

Tema 15: LA GUARDIA.

Definicion: es la comision encargada de la seguridad de una unidad guerrillera.

Generalidades:

Caracteristicas de la guardia.

a) Lugar: debe hacerse en un lugar que ofrezca una posicion ventajosa para la observacion, la escucha yel
fuego contra el enemigo.

b) Debemos contar con parapeto y encubrimiento.

c) Se debe tener facilidad para comunicarse con los demas combatientes (51stema de seilales, correo,
radio).

d) Ruta de retirada.

e) Posicion de resefva, si hay que dispararle al enemigo y abandonar la posicion anterior, se debe contar
con otra posicion.

f) En la noche en algunos lugares la guardia debe ser movil y en otros debe ser fija y estar ubicada en
lugares oscuros.
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Como debe hacerse la guardia:

- De pie (en la noche). ?

- De dia puede sentarse.

- En disposicion combativa (el equipo puesto, alerta, dispuesto a combatir). {

- Fusil en las manos. ' :

- En silencio.

- Con el tiro en la recamara. ,

- Con la ropa adecuada y sin objetos brillantes (tener cuidado con los relojes fosforescentes).

- Sigilo en los movimientos.

- Si alumbra debe ser con cuidado.

- La guardia tanto diurna como nocturna debe entregar el reporte de las novedades tanto de su guardia
como de otras anteriores y en'caso de necesidad, avisar inmediatamente al jefe inmediato.

Metodologia para el desarrollo de este tema:
- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.
- Preguntas de control.

- Completar con practica en el terreno.

- Tiempo: 60 minutos. ;

Tema 16: LA EXPLORACION.
Definicion: Es el recorrido que realiza una unidad en un determinado lugar, con el objetivo de recoger
informacion para la elaboracién del estudio tactico (terreno, enemigos, amigos, neutrales).

Cualidades del explorador,

- Buena vista.

- Buen oido.

- Observador.

- Que sepa valorar situaciones de alerta.

- Que tenga dominio de si mismo.

- Que sepa orientarse.

- Que tenga buena condicién fisica y agilidad.
- Que conozca la tactica regular e irregular.

- Capacidad de expresion.

Las exploraciones pueden ser:

- Rutinarias: son aquellas que se hacen periédicamente, por ejemplo las de seguridad.
- De emergencia: ante una situacion imprevista o poco frecuente.

- Ofensivas y defensivas. Conforme la actitud que se decida frente al enemigo.

- Periféricas y profundas, por su alcance.

La exploracion se debe realizar con las siguientes medidas de seguridad:

- En secreto el cual se garantiza con el silencio, el camuflaje, los movimientos sigilosos, el avance
cuidadoso y el aprovechamiento del terreno.

- En alerta llevando el fusil en las manos y con el tiro en la recdmara.

- Antes de entrar a un lugar o 4rea, primero observar y escuchar. Buscar huellas. r

- Revisar lugares sospechosos, observandolos primero cautelosamente e ir si las condiciones son
adecuadas.

En toda la exploracion es importante la actitud serena y decidida del jefe.

Antes de un ataque guerrillero, las exploraciones son un elemento esencial para éste. Durante una marcha
guerrillera, la exploracién nos garantiza mayor seguridad.

Metodologia para el desarrollo de este tema:
- Exposicion apoyada en pizarron y maqueta.
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- Preguntas de control.
- Completar con practica en el terreno.
- Tiempo: 60 minutos.

Tema 17: EL COMBATIENTE COMO MENSAJERO.
Un mensaje es una comunicacion escrita u oral que se envia o se recibe. La forma del mensaje depende de
: la manera de transmision. Puede ser escrito u oral, entregado por un mensajero a pie o ser enviado por teléfono,
radio, etc.

La mision del mensajero es muy importante pues en ocasiones es el unico medio disponible para lograr la
comunicaciéon con otros grupos o unidades por lo que es necesario seleccionar a los combatientes que
desempeiiaran este papel, buscando que reunan ciertas ciertas condiciones y cualidades y darles un entrenamiento
especial. '

Cualidades:

¢ Buena memoria y veracidad,

Agilidad y fortaleza.

Valor e iniciativa.

Ser un combatiente de confianza y de gran responsabilidad.

Debe conocer las caracteristicas de los distintos tipos de terrenos, saber orientarse y elegir itinerarios
ocultos para maverse, aprovechando el enmascaramiento natural del terreno, tanto de dia como de
noche.

Para asignar una mision de mensaje se le debe proporcionar al correo lo siguiente:

* Nombre y ubicacion de la persona o unidad a quien se debera entregar el mensaje.

Ruta que debe seguir y puntos peligrosos que debe evitar.

Si se debe esperar una respuesta.

Contenido del mensaje, si la situacion lo requiere.

Instrucciones especiales, si las hay.

El mensajero debe:
* Esclarecer el parte, la orden o el mensaje que debe transmitir.
* Conocer a quién, a qué lugar y en qué plazo de tiempo debera ser entregado.
* Ocultar los documentos de manera que no puedan perderse, a la vez que se puedan encontrar
rapidamente si se requiere.
® Conocer el santo y sefia y forma de emplearlos. A
Una vez cumplida la mision y con la autorizacion del jefe al cual fué entregado el mensaje, regresara el
mensajero inmediatamente y rendira el parte sobre la mision y sobre lo observado y ocurrido por el ;
camino.

Forma de elegir un itinerario.

* Estudiar sobre un mapa o croquis el terreno en el que se operara para tener una idea clara y exacta del
mismo. :

* Seleccionar un itinerario que permita cumplir rapidamente la mision, tomando en cuenta las
depresiones, barrancas, bosques, etc., que puedan ser utilizadas para protegerse de la observacion
enemiga y para evitar moverse en lugares descampados y por la cima de las elevaciones.

* Elegido el itinerario, determinar sobre el mapa las distintas direcciones que se deben emplear para
recorrerlo, asi como las distancias intermedias entre punto y punto del itinerario.

* Hay que procurar llevar un mapa o croquis de la zona en que se va a operar, sefialando los accidentes
y puntos mas caracteristicos del terreno que nos puedan servir como puntos de referencia.

Hay que procurar llevar el mensaje en un Jugar que ofrezca mayor seguridad y ocultamiento y que esté a
la mano para destruirlo rapidamente en caso necesario. ‘

Al acercarse o alejarse de los puestos de mando, evitar revelar la localizacion de éstos.

Si se encuentra a otro mensajero muerto o herido, hay que registrarlo para ver si tiene algin mensaje, si 4

se encuentra alguno, entregarlo al jefe o al destinatario.
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Si existe peligro de encuentro con el enemigo debe desplazarse por rutas con encubrimiento, mantenerse
en alerta para rechazar un ataque por sorpresa. :

En caso de que exista peligro de que el enemigo capture el mensaje, es obligacion del mensajero
desaparecer el documento rompiéndolo, enterrandolo, quemandolo o tragandolo incluso, tratando siempre de no
dejar sefias o evidencias del mismo.

Metodologia para el desarrollo de este tema:
- Exposicion apoyada en pizarrén y maqueta.
- Preguntas de control.

- Completar con practica en el terreno.
Tiempo: 60 minutos.

Tema 18: EL TERRENO.

Definicion: Es el lugar donde operan nuestras unidades.

Es uno de los elementos basicos que componen el estudio tactico en una situacién combativa. El
conocimiento detallado y uso creativo pueden convertirlo en un elemento decisivo en el curso de un combate.

Clasificacion tactica del terreno.

- Muy accidentado.

- Poco accidentado.

- Llano.

Por su capacidad de encubrimiento:

- Descubierto.

- Poco cubierto.

- Cubierto.

Algunas de las propiedades combativas que debemos estudiar al terreno:

- Transitabilidad.

- Posibilidad de enmascaramiento (nos esconde o no)

- Cualidades protectoras.

- Particularidades que influyen en la realizacion del fuego (visibilidad, forma de las elevaciones).

- Elementos que influyen en la orientacién. ' ,

Las elevaciones son muy importantes para la observacién y la realizacion del fuego y la colocacion de
puestos de comunicacion. Debemos estudiarlas para ver las posibilidades ticticas que nos ofrecen. El enemigo
puede avanzar toméandoselas, y si no lo ha hecho, puede tener un plan para ello.

Algunos obstaculos naturales como rios, lagos, manglares, pantanos, pueden dificultar el movimiento
“nuestro o del enemigo, por lo que también debemos estudiarlos para usarlos creativamente.

Metodologia para el desarrollo de este tema:

- Exposicion apoyada en pizarrén y maqueta.

- Preguntas de control.

- Completar con practicas en el terreno.

- Tiempo: 60 minutos.

, |

Tema 19: EXPLOSIVOS.
Definicion: Son substancias que al ser excitadas reaccionan violentamente, produciendo gran cantidad de

calor, gases, presion y sonido.

Clasificacion Militar.

Fulminantes [ Azida de plomo o nitruro de plomo.
0
Detonadores | lFulminato de Mercurio.
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[ Pent.
Alta Potencia { Hexégeno.
| Tetril.
Detonantes Potencia Media [ Dinamita
0 y 0 {TNT [C1
Rompedores Normal. | Explosivos plasticos. { C2
|C3
| c4
[Nitrato de Amonio
| Amonal
Potencia Baja { Amatoles
| Tritonal. o
| Carbonitro. |

[ Pélvoras

" Deflagrantes { Mezclas incendiarias.

| Clorato de potasio.

Explosivos fulminantes: son muy sensibles y reaccionan muy violentamente produciendo flama y onda
explosiva. Se utilizan para iniciar la reaccion de los explosivos detonantes y deflagrantes, son sensibles al calor,
fuego, friccion, presion o golpe. Se usan en la fabricacion de capsulas, estopines o detonadores.

Explosivos detonantes o rompedores:su reaccion se produce casi instantdneamente produciendo efecto de
ruptura. Se usan para construir cargas de ruptura en granadas, bombas y minas. Generalmente necesitan de una
explosion auxiliar cuya onda explosiva recorre toda la carga, produciendo la transformacion instantinea del
explosivo en gases.

Explosivos deflagrantes: son aquellos que reaccionan con relativa lentitud, se usan comunmente como
carga de proyeccion de cartuchos y en artificios de ceba (mecha lenta). Su medio de excitacion mas adecuado es el
fuego.

Los explosivos por su fabricacion se clasifican en industriales y caseros.

La potencia de los explosivos podemos medirla por la velocidad de detonacion.

Los de alta potencia, su velocidad es de mas de 7 mil metros por segundo. Los de potencia media entre 4
mil y 7 mil metros por segundo. Los de baja potencia, menos de 4 mil metros por segundo

Medidas de seguridad en el uso y manejo de explosivos:

- mantener en orden el lugar de trabajo. No usar los mismos recipientes para materiales diferentes al
moler y guardar. :

- Al usar poélvora negra evitar golpes, calentamientos, fricciones, chispas y flama.

- El clorato de potasio no hay que molerio con metal o piedra, sino con madera, plastico o porcelana.

- No fumar mientras se trabaja con materiales explosivos.

- No tener en la misma mesa de trabajo materiales diferentes, sino unicamente aquel con el que se esta
trabajando. o i

- No utilizar materiales que no se sepa que son. Todo material almacenado debe llevar una etiqueta con su
nombre y el tiempo de almacenamiento.

- En caso de incendio por aluminio no use agua, use un extinguidor para productos quimicos o tierra.

- Cuando se ponga a hervir algin material contar con buena ventilacion o hacerlo fuera de la casa para
que se eliminen los gases toxicos. ,
- Al purificar el nitrato usar un trapo mojado con agua o mascarilla para no inhalar los vapores que se
desprenden. b

- Al elaborar la poélvora de seguridad evitar que el aluminio vuele. Hay que baiiarse y cambiarse la ropa
después de trabajar con él.

- Al trabajar con acido sulfurico hay que tener cerca una cubeta con agua y otro recipiente con agua y
bicarbonato. Evitar el contacto directo del acido con piel, ropa y ojos.

T L
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- Separar explosivos y estopines al transportarlos y almacenarlos.

- Guardar los estopines aislados y empacandolos de uno en uno lejos de los nifios y donde no se golpeen,
sufran friccion, alejados de corrientes eléctricas y en un lugar fresco y seco. Al usarlos evitar golpearlos y
apretarlos con los dientes; hacer el traslado de estopines y dinamita con sumo cuidado.

- no permitir que en el traslado los estopines se vallan golpeando, la misma medlda debe aplicarse para el
clorato, la dinamita y la pélvora negra.

- Nunca debe meterse a la fuerza un estopin a una carga explosiva.

-"Contar con un botiquin.

- Antes de comenzar a trabajar con explosivos, revisar las medidas de seguridad.

- Todos los sistemas eléctricos antes de ponerles la carga explosiva deben probarse con un foco.

- Antes de usar estopines y mecha deben asolearse por separado unos tres dias, durante unas dos horas y
en un lugar seguro

Estopines y mecha:

Estopin.- Es un pequeiio cilindro metalico cargado con un explosivo fulminante como carga inicial y una
mezcla de tetril como carga principal. Su funcion es activar los explosivos rompedores para provocar la explosion
de los mismos. Hay de dos tipos; pirotécnicos y eléctricos. En el comercio se encuentran de dos nimeros del 6 y el
8, siendo el segundo dos veces mas potente que el primero.

Mecha lenta.- Es una cuerda de hilo o material impermeable que cubre un alma de polvorin (mezcla de
polvora negra comprimida). Se emplea para hacer explotar los detonadores pirotécnicos. Tedricamente su
velocidad de combustion es de entre 45 y 60 cms. por minuto, pero en la practica hemos hallado que han sido de
120 cms. aproximadamente. Antes de usar la mecha lenta debemos probarla pues su velocidad de ignicion
(quemado) puede variar por las mala condiciones de almacenamiento. Debe conservarse en un lugar fresco y seco.
- La mecha lenta de color negro resiste mejor la humedad y sirve para explosiones en el agua.

Iniciado o encendido:

Es el mecanismo que se usa para iniciar la accion de un anefacto explosivo o incendiario.

Los sistemas de iniciado mas conocidos son:

- Pirotécnico (o de mecha); se usa fuego para prender directamente la mecha que va hacia el estopin de
una carga explosiva.

- Eléctrico; se produce el encendido por el paso de una corriente eléctnca hacia un estopin eléctrico.

- Quimico; una combinacion de &cido sulfirico y pélvora blanca (u otra mezcla incendiaria) producen el
encendido.

- Percusion, el golpe de una aguja sobre un fulminante produce la explosion inicial, por ejemplo, granadas
de mano, granadas de morteros y cafiones.

- Friccion; el roce de materiales entre si provoca una chispa o calor para iniciar la explosion.

Encendidos pirotécnicos y eléctricos.

Cuando queremos detonar una carga con sistema plrotécmco procedemos a:

- antes de colocar la mecha lenta al estopin, probar (quemar) un fragmento para verificar tanto el tiempo
en el que se quema, como su estado.

- Medir y cortar el fragmento de mecha que necesitamos. Al cortar la mecha hacerle un corte recto de un
solo tajo (para que no se tire la polvora del 4nima), enseguida en uno de los extremos efectuar un corte en cruz, de
por lo menos medio centimetro de profundidad, abrimos un poco el corte e introducimos la cabeza de un cerillo y
colocamos cinta aislante o maskin tape al rededor de ese extremo de la mecha para que no se salga la cabeza del
cerillo, la cual no debe quedar cubierta por la cinta. Este procedimiento debe hacerse antes de meter la mecha en el
estopin. _

- Introducimos el otro extremo de la mecha en el estopin, unos 2 cms., y con una pinza apretamos la boca
del estopin (no hacerlo con los dientes), para que la mecha quede fija.

- El agujero en la carga (para introducir el o los estopines), debe hacerse con una punta de madera y debe
ser lo suficientemente amplio y profundo para que el estopin entre suave y totalmente.Si el orificio fué muy grande
se puede agregar un poco mas de material explosivo.

Teoricamente un estopin es suficiente para hacer estallar un kilo de pélvora de seguridad, pero en
condiciones de humedad, es necesario colocar dos estopines. Si creemos que nos puede fallar el encendido,
podemos encender los dos.
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Si la carga que vamos a detonar es con encendido eléctrico y solo necesita un estopin, podemos hacerlo
con una bateria de 1.5 voltios.Hay que considerar que cuanto méas grande es la distancia entre la carga y la bateria,
la potencia de esta ultima disminuye en ese caso se puede usar una pila de 9 voltios.

Uso de granadas de mano: Las granadas de mano por su uso podemos dividirlas en ofensivas y defensivas
y por su construccion en caseras e industriales.

Las granadas ofensivas industriales tienen un radio de accion de aproximadamente 15 metros y en las
granadas defensivas industriales el radio de accion serd de unos 30 metros. En estas su accién se inicia por un
mecanismo de percusion.

En las granadas caseras con esquirlas el radio de accion sera de unos 30 metros y en las sin esquirlas (por
ejemplo, “Adelitas” de 200 gramos de amonal o polvora de seguridad) su radio serd de aproximadamente 10
metros.

En el lanzamiento de cualquier granada hay que conocer el tiempo que tarda en producirse la explosion
después de encenderla, de esto depende que no nos dafie a nosotros o que algin enemigo pueda recogerla y
arrojarosla. En las granadas industriales es de aproximadamente 6 segundos. En las granadas caseras dependera
del largo de la mecha y del estado de ésta. Después de lanzar una granada debemos protegernos en algin parapeto
y donde no hay, al menos colocarnos pecho a tierra.

La bomba de propaganda: Es un dispositivo explosivo que nos permite lanzar al aire, nuestra propaganda.

Materiales:

- una caja de carton, bolsa de nylon o costalilla recortada.

- una carga impulsora que puede ser una adelita (sin esquirlas) de 100 grs. o un cohet6n grande.

- una tabla de madera verde, de mas de un cm. de espesor y de un tamaiio aproximado a media hoja
oficio.

- una lata vacia sin tapa (en la cual pueda caber la carga impulsora).

Fabricacion:

1.- se coloca la lata dentro de la caja de cartén o bolsa.

2.- se pone la carga impulsora dentro de la lata, por un orificio de esta y de la caja o bolsa se saca la
mecha hacia el exterior (cuyo largo sera variable).

3.- se coloca la tabla encima de la boca de la lata.

4.- se ponen los volantes sobre la tabla.

El lugar donde se colocara dependera del estudio tactico. Hay que tener en cuenta (entre otras cosas) no
lesionar a nadie, que puede llegar algun curioso a ver qué dejamos en ese paquete o se lo quieran robar y el tiempo
para retiramos. Al estallar los volantes seran lanzados a unos 5 metros de altura y radio. La mecha puede ser
sustituida por algun mecanismo de tiempo (quimico o eléctrico). Algunos materiales pueden ser sustituidos.

BOMBA DE PROPAGANDA

Caja dxart()n Propaganda

Madera

Carga impulsora Lata

Bomba Molotov: Es un artefacto incendiario de fabricacion casera. Podemos usarla para quemar
camiones, el motor de los tanques o provocar incendios.

Por su forma de encendido pueden ser de 2 tipos:

- la tradicional; se enciende su mecha antes de ser lanzada.

- la de encendido quimico; enciende al combinarse 4cido con polvora blanca.

Materiales para su construccion:
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- tradicional:
1.- botella de vidrio.
2.- gasolina,
3.- azcar
4.- jabén ( también se puede usar grasa, hule, plastico)
5.- pedazo de tela (de algodon, preferentemente) o estopa.
- de encendido quimico:
1.- botella de vidrio.
2.- gasolina.
3.- aceite quemado de automovil
4 - acido sulfiirico
5.- azicar.
6.- clorato de potasio.
7.- papel delgado.
. 8.- pegamento.
9.- corcho para botella.

Preparacion :

Para la tradicional, llenamos el 60 a 70% de la botella con gasolina, agregamos aziicar y jabon (de
cualquiera), de tal manera que se llene un 90 % de la botella y le colocamos un tapén de tela en la boca, que
exteriormente sea una mecha de unos 10 cms de largo.

Para la de encendido quimico, colocamos en la botella 60% de gasolina, 30% de aceite de automévil y

.10% de acido sulfurico y la tapamos bien con el corcho. Preparamos la pélvora blanca moliendo finamente, por

separado, el aziicar y el clorato de potasio (este con utensilios de madera o plastico) y lo mezclamos poniendo
partes iguales de cada uno ( 50 y 50%), después en una hoja de papel (que debe abarcar la parte gruesa de la
botella) hacemos un cuadriculado usando el pegamento, de tal forma que nos queden cuadros de unos 3 a 4 cms
por lado y en el centro de cada uno de ellos, le colocamos pélvora blanca para en seguida colocarle otro hoja de
papel encima, la que quedara adherida por el pegamento, formandose unas “bolsitas” con la pélvora blanca. Se
seca bien la botella (si estd impregnada por fuera de su contenido puede arder la polvora blanca) y se le pega el
papel por la parte mas gruesa de la botella.

Modo de usarse: '

La tradicional debe agitarse suavemente y prenderse la mecha antes de lanzarse, la otra se lanza sin
prenderse. La de encendido quimico para que actiie debe romperse la botella, la otra puede funcionar aunque no se
rompa (al derramarse un poco de gasolina), aunque es mejor que también se rompa la botella.

60% gasolina polvora blanca
30% aceite de automovil cuadricula de
10% écido sulfirico pegamento
....... - vie l l l -4/
i o -3 ‘W/
ot SR AT P ‘33%’*% a
< 1apon papel que cubre

o papel con la
envoltura con polvora blanca

_polvora blanca

La carga de demolicion: Es un artefacto explosivo que concentra la mayor fuerza de la explosion en una
direccion determinada. Técnicamente es una carga acumulativa.
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La hemos utilizado en los hostigamientos politico-militares. En las emboscadas se puede usar cuando no
tenemos minas vietnamitas, asi mismo como cazabobos. Para usarla debemos colocarla de tal manera que la parte
“ahuecada” o concava quede en direccion del lugar hacia donde queremos hacer mas daiio.

Su mecanismo de encendido mds comun es el pirotécnico, el electrico y el quimico. En su traslado se
debe teber claridad del tipo de mecanismo de iniciado que se estd utilizando y si ya esta instalado. En su
colocacion debemos saber como debemos encubrirla para que no se haga sospechosa, como debe orientarse y
cuanto es el tiempo-que tenemos para replegarnos.

La mina vietnamita: Son minas antipersonales caracterizadas por ser dirigida su accion.Se basan en el
principio del cono invertido, lo que le permite dirigir su mayor efecto en una direccion.

Se utilizan para aniquilar las fuerzas vivas del enemigo a pié o en vehiculos sin blindaje. Se usa contra
concentraciones de tropa mas que contra individuos aislados. En las emboscadas son muy importantes, pues elevan
nuestra potencia y volumen de fuego. la usamos preferentemente en el campo y areas suburbanas, aunque
atendiendo a un estudio tactico correcto también la usaremos en la ciudad.

Alcance efectivo: 75 a 100 metros.

Radio de accion: 15 a 20 metros.

Proyecta y concentra gran cantidad de esquirlas, lo que equivale a a una descarga hecha por mas de 500
fusiles de un tiro, lo cual depende de la cantidad de esquirla que se le pongan.

Mecanismo de encendido: principalmente eléctrico, aunque pueden uzarse otros.

En el encendido eléctrico, una vez hecha la conexion por parte de un zapador, un combatiente puede
hacerla estallar, pasando la corriente por medio de una bateria (0 mas) a través de un cable. Debemos tener
cuidado que la explosion no se produzca accidentealmente al chocar los cables con la batena, para lo cual debemos
mantener aislados uno de 10s cables o de los polos de la bateria.

En el caso de un iniciado con mecha lenta o por acido, hay que tener claro el tiempo que existe desde que
se prende la mecha o se coloca el acido y el momento en que se produce la explosion.

Para detonar una mina vietnamita debemos estar protegidos a unos 20 metros hacia atras del lugar en que
esta estallara.

La mina antitanque: Es un artefacto explosnvo que se usa principalmente para destniir los vehiculos
blindados y otros medios de transporte del enemigo. Es capaz de concentrar en un érea relativamente pequefia la
fuerza de la explosion, lo que le permite perforar materiales métalicos que otras armas no pueden hacerlo.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron.

- Elaboracion de algunos materiales.

- Completar con practica en el terréno.

Tiempo: 8 horas.

Tema 20: DISCIPLINA MILITAR REVOLUCIONARIA.

Definicion: Entendemos por disciplina militar revolucionaria, la aceptacion y el cumplimiento consciente y
voluntano de las normas y principios que rigen un ejército. revolucionario y que hacen posible su funcionamiento y
el cumpliiento de las misiones asignadas.

En el Ejército Popular Revolucionario (EPR) llamamos disciplinado al combatiente que en todo momento
tiene la firmeza para cumplir las misiones asignadas y mantener una conducta acorde con nuestras normas,
principios y objetivos.

La disciplina es necesaria para que un ejército pueda actuar cohesionadamente con marcialidad, orden y
contundencia. La disciplina militar es lo que caracteriza a un ejército

La disciplina militar y su expresion obedece a intereses de clase y ésta determina la diferencia existente
entre el ejército burgués y el revolucionario.

Los soldados en el ejército burgués son en su mayoria de extraccion popular pero defienden los intereses
de la clase dominante, la burguesia, que explota y oprime a todos los trabajadores y también a ellos. La existencia
de estos intereses antagénicos determina que a los soldados, clases y oficiales de baja graduacion se les fuerce
fisica, moral, material y psicologicamente (no puede ser de otra forma) a aceptar normas y érdenes para defender
los intereses de la burguesia. Los jefes y oficiales de mayor graduacién mas identificados ideolégicamente con
estos intereses, se encargan Ge imponer esta disciplina. Esta diferencia de intereses determina que las relaciones
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entre ellos sean de sometimiento y en donde los castigos corporales y la falta de respeto a la dignidad humana son
algo cotidiano.

El hecho de que en el EPR los jefes y combatientes luchemos por el mismo interés de clase y la disciplina
tenga como base la conciencia revolucionaria y la voluntad de aceptarla porque asi corresponde a nuestras
necesidades como pueblo, hace posible que las relaciones humanas queé se establecen en su interior sean de
respeto, ayuda mutua y camaraderia.

La disciplina militar revolucionaria se debilita con un bajo nivel politico-ideolégico, los errores en el
aspecto organizativo y una incorrecta relacion personal. -

Para reforzar nuestra disciplina militar revolucionaria es necesario elevar constantemente el nivel politico-
ideolégico de los jefes y combatientes, vigilar el correcto funcionamiento de nuestras unidades militares e impulsar
correctas relaciones personales, sin descuidar la capacitacion tactico-técnica y la solucion de los problemas
materiales que se presentan.

Un aspecto esencial para seguir avanzando en el desarrollo y consolidacién de nuestro EPR lo es sin
duda la disciplina y dentro de ésta, el cumplimiento de las 6rdenes. Nuestra incorporacién al EPR nos introduce a
la vida militar revolucionaria en la cual en el cumplimiento de las érdenes se expresan tanto las necesidades de
nuestro pueblo como la oportunidad de aportar con nuestro esfuerzo a la construccién de un México socialista. Es
necesario combatir las actitudes negligentes y liberales que entorpecen dicho cumplimiento.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron.
- Preguntas de control.

Tiempo: 60 minutos.

Tema 21: EL MANDO UNICO. ;

Definicién: El mando tnico es un principio de funcionamiento y organizacion de un ejército en cualquier
parte del mundo y consiste en que el mando (la autoridad), se ejerce de una manera unipersonal (por un solo jefe).

El mando unico consiste en la supéditacion a una sola persona y permite actuar contundentemente en los
combates.

La aplicacién del principio del mando unico determina que si existen 3 6 4 militares con el mismo grado,
uno de ellos sera el primer jefe, el otro el segundo, aquel el tercero y asi sucesivamente. El mando no se ejerce
linealmente.

El mando debe ejercerse de una manera firme flexible y continua.

La firmeza implica ejercer el mando con energia y respetando la dignidad de los subordinados. Tomando
decisiones oportunas y correctamente, poniéndolas en practica y persistiendo lo suficiente pava cumplirlas. La
firmeza de un jefe al conducir su unidad es muy apreciada por los combatientes en los momentos dificiles.

Un jefe firme también necesita ser flexible. De acuerdo a las condiciones concretas y al conocimiento que
se tiene de los hombres, el jefe puede aplazar temporal o definitivamente la consecucion de un objetivo o buscar
nuevas formas para lograrlos. La flexibilidad no se debe confundir con la actitud vacilante, Las vacilaciones en el
ejercicio del mando hacen titubear a las unidades militares y esto puede derivar en derrotas y en la pérdida de la
autoridad de un jefe entre sus subordinados.

El ejercicio del mando debe ser continuo,es decir, no debe interrumpirse en ningin momento la
conduccion de las unidades militares, se debe ejercer antes, durante y después del combate. Su practica debe ser
real y no una formalidad. : '

~ El gjercicio correcto del mando requiere de madurez personal o cuando menos la actitud de esforzarse
por alcanzarla. Un buen jefe se esfuerza por la formacion integral de sus subordinados (en lo politico, ideolégico,
militar, técnico y cultural) y por la solucién de sus necesidades materiales y fisicas (salud). '

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron.
- preguntas de control.

Tiempo: 60 minutos.
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Tema 22: LA ORIENTACION.

Definicion: La orientacion es un procedimiento que tiene como objetivo determinar en qué direccion se
encuentran los puntos cardinales (norte, sur, este y oeste), donde se encuentra la persona que se esta orientando y
hacia donde se encuentra algin punto (lugar) al que se quiere dirigir.

Orientacion con la Rosa de los vientos o Rosa nautica: En el horizonte existen cuatro puntos principales o
“cardinales” Hamados, norte, sur, este y oeste, los cuatro puntos forman imaginariamente en el horizonte una cruz
(Rosa de los vientos), de tal manera que al hallar uno de ellos podemos éncontrar los otros. Asi, si nos colocamos
de frente al norte a nuestra derecha queda el este, a la izquierda queda el oeste y a nuestra espalda el sur. Entre los
cuatro puntos cardinales se pueden sefialar otros puntos intermedios que llevan los nombres de los dos puntos
entre los que se encuentran; Noreste (NE), Noroeste (NO), Sureste (SE), Suroeste (S0). '
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Medios de orientacion.

1) Orientacién por medio del sol: Colocindose de frente al lugar por donde sale el sol, el norte nos
quedara a la izquierda, el sur a la derecha y el oeste hacia nuestra espalda.

2) Orientacion por medio del factor sombra:

- Se entierra una vara mas o menos recta de aproximadamente 1.25 metros de largo, en un terreno plano
y marcamos sobre el terreno el punto mas lejano de su sombra.

- Esperamos unos diez minutos y marcamos en el terreno el punto mas lejano de su sombra.

- Unimos.ambas marcas y esa recta nos dara la direccion este-oeste, la primera marca indicara el este y la
segunda el oeste.

3) Orientacién en la noche por medio de la Osa Mayor y la Estrella Polar.

La Osa Mayor es una constelacion formada por siete estrellas y que se distingue muy facilmente, con ella
podemos localizar la Estrella Polar, que nos indica el norte.

Para ello hacemos lo siguiente: trazamos una linea imaginaria que una a las dos estrellas que se

encuentrah en la orilla del carro o cuerpo de la Osa Mayor, la prolongamos y medimos cuatro a cinco veces la
distancia aproximada que hay entre las dos estrellas y llegaremos a la Estrella Polar.

[ -Estrella Polar.
> S
* ™ Linea Imaginaria.
* %

*
*

Osa Menor. .*

*  Osa Mayor.




32

4) Orientacion por indicios: En los arboles situados en lugares despejados los retoﬂos nacen mas
vigorosos y agrupados en la parte que da hacia el lado sur.

Cuando se conoce la direccion de los vientos dominantes en una region podeinos observar su efecto en
vegetacion, rocas, arboles y la posicion y forma de madrigueras y nidos, por ejemplo:

- Las aves ponen sus nidos generalmente en la parte menos expuesta a vientos y lluvias.

- Las bocas de los hormigueros estan siempre dirigidos hacia el lado contrario de donde azotan las lluvias
y el viento. '

- Las rocas y los arboles estan cubiertos de musgo en la parte que no azotzn las lluvias y vientos.

5) Orientacion con relacion al norte magnético: para esto usamos la brijula, que se basa en la propiedad
de la aguja imantada de orientarse hacia el norte magnético. Se puede usar tanto de dia como de noche.

6) Orientacion por medio de cartas y mapas.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarron.
- Practica en el terreno.

Tiempo: 60 minutos.

Tema 23: ORGANIZACION DEL FUEGO.

La organizacion del fuego es uno de los elementos principales durante la preparacion del combate. Abarca
gran parte de las actividades que desarrolla el jefe de una unidad militar antes, durante y después de un combate.

Nuestro fuego debe estar organizado en el menor tiempo posible. Debemos estar listos para iniciar y
trasladar el fuego de un blanco a otro de forma rapida y que nos garantice destruir, aniquilar o desgastar (segun
nuestro objetivo) al enemigo.

La organizacion del fuego comprende:

1.- La organizacion de la observacion del campo de combate:

- Debe ser ininterrumpida de dia y de noche y en cualquier condicion del tiempo. Hay que tener en
cuenta que el enemigo puede contar con visores nocturnos.
- Con informacion segura y oportuna, para lo que debemos garantizar buena comunicacién entre el
observador y los jefes de la unidad, y de ser posible confirmada, diferenciando entre lo dudoso y lo objetivo.

2.- Apreciacion (estudio) del terreno: esto nos permite determinar sus propiedades tanto para la ofensiva
como para la defensiva.

3.- Eleccion y acondicionamiento de las posiciones de fuego.

Las posiciones de fuego deben garantizarnos :

a) Visibilidad suficientee y permitimos ejecutar el fuego en las direcciones que sean necesarias.

b) Proteccion.

¢) Enmascaramiento.

d) Comunicacion visual con nuestros jefes y vecinos, contando ademas con rutas ocultas de retirada y
comunicacion.

e) Dificil acceso para los tanques enemigos

Por su significacion tactica las posiciones de fuego las podemos dividir en:

- Principales, son las que usaremos en los momentos decisivos del combate.

- De reserva, las usaremos para el fuego nocturno, para no descubrir nuestra posicion principal cuando el
enemigo explora, cuando no podemos conservar nuestra posicion principal o cuando nos retiramos temporalmente
para evadir un fuego masivo sobre ésta.

- Temporales, pueden usarse para apoyar con fuego a otras unidades, cubrir su repliegue o realizar fuego
nocturno.

- Falsas, sirven para engaiiar al enemigo y atraer el fuego hacia ellas. A veces para que cumplan su papel
debemos fingir el fuego y nuestros movimientos desde ellas:

Los jefes de peloton deben asignar y revisar las posiciones de los combatientes y dar las indicaciones
necesarias sobre proteccion, enmascaramiento y coordinacion.

4 .- Tipos de fuego:

Por el grado en que deseamos golpear al enemigo podemos dividir al fuego en:

- De destruccion.
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- De aniquilamiento.

- De neutralizacion.

Por la direccion del fuego que recibe el enemigo, éste puede ser: ;

- Frontal: hacemos fuego al frente del enemigo. Es mas efectivo entre mas profundos son los blancos y
menos efectivo cuado éstos son mas anchos. '

- De flanco: disparamos hacia un flanco (lado) del enemigo. Es mas efectivo cuando el blanco es mas
ancho. )

- Oblicuo: nuestro fuego cae sobre el enemigo, del que sesgadamente vemos su frente y su flanco (ver
esquema). Su efectividad dependera del ancho y la profundidad del blanco, y si se acerca mas hacia un fuego
frontal o de flanco.

- Cruzado: es un fuego que se hace desde dos posiciones diferentes. Es la combinacién de un fuego de
flanco con uno frontal, o el de flanco desde dos posiciones diferentes. Cuando dos fuerzas amigas disparan contra
un mismo enemigo desde posiciones que se encuentran una frente a la otra, se debe cuidar la direccion del fuego.
Esto puede resolverse si el enemigo se encuentra mas abajo o mas arriba respecto a nosotros. El fuego cruzado es
muy efectivo en el aniquilamiento y destruccion e influye importantemente en la moral combativa del que lo recibe.

Independientemente de la direccion, el fuego sorpresivo y cercano es muy eficaz. En un combate pueden
combinarse los diferentes tipos de fuego, formando un sistema de fuego compacto y efectivo.

Direccion del fuego:
a) Frontal L ]
b) De flanco t 44 4
¢) Oblicuo r r

d) Cruzado _..--

Fuego +——p a)

v JV JV

- b)
Enemigo ——— :

Por su volumen el fuego puede ser:

- Graneado. _

- En rafagas. Al disparar rafagas debemos tener en cuenta la distancia del blanco. En general se considera
que a distancias largas las rafagas deben ser cortas y que en distancias cortas las rafagas deben ser largas. También
se deben en tener en cuenta otros factores como la visibilidad. '

- Ininterrumpidamente.

Momentos ventajosos para iniciar el fuego:

- Cuando lo hacemos sorpresivamente y a corta distancia.
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- Cuando distinguimos claramente al enemigo y podemos apuntar exactamente sobre ellos.
- cuando el enemigo se aglomera. '
- Cuando el nemigo muestra su flanco o se pone de pie dentro de la distancia de nuestras armas.

Metodologia:

- Exposicion apoyada en pizarrén y maqueta.
- Completar con practica en el terreno.
Tiempo: 90 minutos.

Tema 24: COMBATE CONTRA TANQUES Y OTROS VEHICULOS BLINDADOS.

Generalidades: Los tanques y vehiculos blindados en general, son medios a los que se les da mucha
importancia en el combate actual. Surgidos a principios de este siglo, constituyen en muchos casos la punta de
lanza de las acciones ofensivas. ‘ :

Los tanques, “tanquetas”, los transportes de tropas acorazados (APC por sus siglas en inglés), los
vehiculos de combate de infanteria (VCI), contituyen los medios blindados mas comunes. De estos, los primeros
tienen actualmente mas importancia. _

Los tanques son fundamentalmente armas ofensivas de las que es necesario conocer sus puntos fuertes y
débiles, para poder combatirlos mejor.

Puntos fuertes: :

1.- Potencia y volumen de fuego: Estan dotados de ametralladoras cuyos calibres pueden ser 7.62 mm.,
.30 6 .50 mm.; un cafién cuyo calibre puede ser 57, 75, 90, 100, 105, 115, 120, 125 6 155 mm., algunos ademas
cuentan con una ametralladora antiaérea (con calibre que va desde 7.62 hasta 12,7 mm.); de 2 a 8 misiles
antitanques; unos 4 misiles antiaéreos y mas raramente , alguin misil tierra-tierra.

2.- Blindaje: Resisten la accion de las armas pequeiias y livianas (pistolas, escopetas, subametralladoras,
fusiles de guerra, ametralladoras livianas) y esquirlas. El blindaje puede variar desde 10 hasta 160 mm. de espesor,
de acuerdo al tanque que sea y en un mismo medio el blindaje varia de un sitio a otro (la torreta y la parte
delantera tienen mas blindaje que los costados y la parte trasera). En las tanquetas el blindaje es menor y muchas
son vulnerables al fuego de los fusiles de calibre 7.62, especialmente con balas perforantes. 4

3.- Movilidad y maniobravilidad: Su velocidad promedio es de unos 35 Kms. por hora, pero algunos
(Leopard Il y otros) pueden alcanzar velocidades de 70 Km/H. esto les permite en terrenos llanos y ondulados
maniobrar y avanzar rapidamente.

4.- Fuerza de golpe y efecto psicolégico: las tres caracteristicas anteriores le dan gran poder de golpe y de
efecto psicologico.

Puntos débiles: o

1.- Limitado angulo de vision (los APC y VCI pueden contar con mirillas laterales), su tamafio, su peso
(entre 6 y 55 toneladas) y el ruido que hacen.

2.- No pueden avanzar ( o lo hacen dificilmente) en terrenos muy quebrados, en bosques densos, fango
profundo, pantanos, rios y lagos (los que son anfibios pueden navegar), zanjas y algunos otros obstaculos
artificiales.

Uso de los tanques.

Los tanques pueden ser usados:

- Como unidad independiente para realizar ataques.

- En combinacién con la infanteria, participando en su avance, protegiendo y cooperando con fuego para
fijar y/o avanzando en alguna direccion de ataque complementaria. : :

- Para proteger (solos o combinados con los helicopteros) los desplazamientos de tropas sobre carreteras.

- Patrullajes en pueblos, ciudades y carreteras

- Resguardo de instalaciones estratégicas.

Combate contra los tanques:
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Sitios vulnerables: En general estos vehiculos son relativamente méas vulnerables en los lados, atras y
abajo, ademas de que hacia los lados no pueden ver. La torreta, la oruga y el motor, son sus puntos mas
vulnerables. '

3N’v‘

Partes vulnerables del tanque

| - Oruga

2- Torreta

3- Motor y deposito de municiones.

Como detener o destruir un tanque.

Con explosivos o bomba Molotov.

- Realizar fuego de fusileria contra los hombres que van sobre el tanque, aniquilandolos u obligandolos a
que se introduzcan en €l y no puedan mirar por las escotillas (puertas de acceso al interior del tanque y que se
encuentran sobre éste). ;

- Mientras unos combatientes cubren con fuego, otro (s) se acercan por los lados o por la parte de atras.

- Colocar una carga explosiva sobre la oruga o entre ellas, puede ser una granada de mano, aunque es
mejor una carga de por lo menos 500 gramos de pdlvora de seguridad o dos “chorizos” de dinamita.

- También se puede arrojar una granada o carga explosiva a la parte trasera del tanque (ahi esta el motor
y se puede lograr que éste se incendie o estallen las municiones que llevan).

- Se puede arrojar una bomba Molotov contra la torreta o el motor. :

- Se puede arrojar una granada de humo junto al tanque y escondiéndonos en el humo, subir por atras y
arrojar una granada de mano o carga explosiva por una escotilla.

- Si el combatiente se encuentra en un pozo de tirador o agujero del terreno, el tanque puede pasar
encima de su posicion sin aplastarlo, y de acuerdo a las circunstancias se puede optar por una de las acciones
anteriores, lo mismo si el tanque pasa cerca.

Con minas antitanque. :

La mina antitanque se entierra sobre las carreteras de terraceria, o en los baches de las carreteras
pavimentadas, o por donde se considers:que: pasaran los tanques y se hace estallar eléctricamente a voluntad (con
cable) o con cazabobos de presion o traccion, se debe hacer un correcto estudio tactico para no afectar a otro
vehiculo. Para decidir el lugar exacto de la colocacion de la mina hay que tener en cuenta que algunos tanques
traen reforzada la parte baja delantera. ’

Con lanzacohetes de mano y “bazookas”.

Los lanzacohetes de mano y “bazookas” (nombre popular de unos lanzacohetes ngrteamericanos) son
armas antiblindados de peso ligero y facil uso que lanzan un cohete (granada), que al ch con un obstaculo
hacen activar la espoleta y simultineamente estalla la carga explosiva del cohefe. ‘Como resultado de la explosion
surje un chorro (de gases, calor y presion) acumulativo (concentrado y’dirigido) que ora el blindaje
(obstaculo), lesiona al enemigo, destruye el armamento , enciende el combustible y hace estallar sus municiones.

El mejor momento para abrir fuego con lanzacohetes, contra un vehiculo blindado es aquel en que puede
ser batido sorpresivamente a una distancia corta, cuando expone sus partes mas vulnerables o cuando se halla
detenido o disminuida importantemente su velocidad.

]

Con granadas antitanque, de fusil y de mano.
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Los fusiles G-3, FAL y AK-47 pueden lanzar una granada antitanque (especial para cada fusil) que es
capaz de perforar unos 200 milimetros de blindaje y pueden ser lanzadas hasta una distancia de 400 metros.

Las granadas de mano antitanque, como su nombre lo indica, se lanzan con la mano y pueden perforar
blindaje de hasta 220 milimetros, ejemplo la granada AT RKG-3, de fabricacion rusa. D

Ambas granadas actian con el mismo principio del cono acumulativo, %

B et S o te i A DY . -
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Aprovechando el terreno y construyendo obras ingenieras. A
Metodologia. ' ' z
- Exposicion apoyada en pizarron.
- Preguntas de control.

Tiempo: 90 minutos.

Tema 25: TRABAJO INGENIERO.

Definicion: El trabajo ingeniero es la preparacion que hacemos del terreno para protegernos del fuego
enemigo. Siempre que tengamos tiempo debemos preparar el terreno, hay que aprender a usar los materiales de
cualquier terreno. Todo combatiente debe aprender a construir trincheras, pozos de tirador y refugios antiaéreos.
.- Trincheras: Son construcciones temporales realizadas sobre ia superficie del terreno, las podemos .
hacer con piedras y troncos. Por su forma pueden ser verticales, semicirculares, circulares, etc.. Su tamafio y forma —
dependerén del tipo de fuego que esperamos, de su direccion, de la cantidad de combatientes que la usaran y de las
caracteristicas del terreno en que se construye. Su ubicacion debe garantizarnos buena observacion, buena
posibilidad de hacer fuego, comunicacion agil y retirada segura. Deben enmascararse bien para que no puedan ser
detectadas. .
2.- Los pozos de tirador: Son excavaciones desde las (ue podemos realizar fuego, de una manera mas
segura. Su forma y tamafio dependers del terreno, el tipo de fuego que esperamos, la cantidad de combatientes
que lo usaran y el tiempo con que contamos para hacerlo. Deben garantizarnos proteccién, posibilidad de fuego,
visibilidad, comunicacién agil y retirada segura. debemos enmascararlos bien para que no puedan verlos.
Algunos de los que podemos usar son: ; -
- Pozo de tirador para posicion pecho a tierra, Pueden construirse en los lugares en que no hay piedras ni
troncos. Por su poca profundidad se construyen rapidamente. También podemos usarlos para dormir.
- Pozo de tirador para pelear de pié. Lo usamos cuando esperamos un fuego masivo y hay suficente
tiempo para hacerlo. Sus medidas dependeran de la cantidad de combatientes que lo usaran. Su forma puede ser de :
“L”, semicircular u otras. No olvidar su encubrimients ¥ ia eleccion cuidadosa del lugar. : i
También pueden hacerse para pelear hincados, en ellos hay que tener en cuenta las orientaciones
generales de los anteriores. en todo pozo de tirador hay que tener en cuenta un declive para el agua.
- 3.- Los refugios antiaéreos. Son construcciones que se usan para cubrirse del fuego de los aviones y
helicopteros. También pueden protegernos de! fuego de artilleria. Podemos hacerlos de dos tipos: L
_a) Refugio contra balas y esquirlas. Pueden construirse escarbando un hoyo de'1.50 mts. de profundidad,
unos 2.50 mts. de largo y unos 2 mts. de ancho. Se le coloca un techo de troncos que midan unos 30 ¢ms de
didmetro y se cubre con piedras y tierra. Se le deja una entrada lo suficientemente ancha para entrar ¥ salir con

rapidéz . La entrada no es secreta pero se cubre de la observacion aerea. No debe estar lejos de los que lo van a
usar.
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b) Refugio contra bombas (de 100, 200 6 300 kilos de tritonal). Debe tener una entrada de unos 6 metros

de hondo (puede tener escalones), y en el fondo una cavidad cuyo tamafio dependera de la cantidad de personas
que vaya a abrigar. Lo usan las unidades antiaéreas.

Metodologia.

- Exposicion apoyada en pizarron

- Completar con practica en el terreno.
Tiempo: 6 horas.
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