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Con el objetivo de generar un espacio de socializacién para vecinos interesados en los

videojuegos, la animacion y la literatura fantasticas, se realizé una sesion de juegos de rol,
coordinada por el especialista Jorge Armando lbarra. En esta actividad los vecinos de
diversas edades y ocupaciones se conocieron entre si, mientras ponian en practica
habilidades de didlogo, produccion de narrativas ficcionales, colaboracion e imaginacion.
Jorge Armando Ibarra y sus colaboradores adaptaron una de las distintas modalidades del
juego de rol al contexto socio-histérico de Santa Maria la Ribera. En esta dinamica de dialogo
surgieron circunstancias ficticias resultantes de la toma de decisiones de los participantes y
gue terminaron por reflejar preocupaciones generalizadas en la vida publica del barrio: como
la especulacion inmobiliaria, la defensa del espacio publico, la solidaridad vecinal y el
deterioro medio ambiental. Todas ellas, tematicas encarnadas por personajes y situaciones
sobrenaturales ante las cuales los participantes se enfrentaron recurriendo a distintas
estrategias que implicaron de base la unién vecinal.
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