:ercamiento frontal

terior

t de tubos de ensayo.

Edificio

Modelado de tubos de
ensayo, base y repisa.
Modelado de esfera-
gusano

10 de ellos tiene Paneo corporativo/laboratorio | Transparencia de
ntro una esfera azul. | horizontal ventanales y
proyeccion de skybox
1z de dia, visto desde interior.
leta fria.
Musica introductoria
de propaganda
) Pantalla 1.1 empresarial y sonido
de burbujas.
Disefio/modelado de
mobiliario (sofas, cimara
de seguridad con emision
de brillo y copa de
cristal) y transparencia
en ventanas.
y Diseino de Material 77
ntinta Plano 1 Disefio de modelosy Lyubov 1 Mueve el
genéricos para para hac
ano completo Cientificos, con brindis
Edificio movimiento de brazos '
)arece Lyubov 1 en Paneo corporativo/laboratorio | (con escala (3/4 respecto | Amiga 5
1a reunién con horizontal a Lyubov).
antificos. Se mira a lo
os con su Amiga que Textura de paredes, 3 extras e
ta en el otro extremo ventanas. (cientificos)
' la sala. Pantalla 1.2 Nueva foto de nubes para Se mueve¢
Skybox. y animar un rayo pocoy st

en el cielo.

El piso tiene luminosidad,
como caja de luz.

Continua audio anterior.




imerisimo plano
:ercamiento frontal

yarece el collar de la
niga y la toma abre

Edificio

Solo se ve la ventana

sta verla en plano Closeu . . | de fondo. Amiga "
= P p corporativo/laboratorio & 2
aericano.
Continua audio
1z de dia, anterior.
leta fria.
-ANO: 2
rershoulder
. Zoom out
-amiga de Lyubov se o .
. Continua audio . "
'splaza hacia la Ventanay estructura de : Amiga 5
, Paneo e anterior hasta que
rechaylacamarala | . edificio de fondo.
siguiendo aparece Lyubov en el .
sue. Aparece Lyubov Lyubov1l 4
al cuadro.
r espaldas. .
personaje
-ANO: 3
Ano americano Disefio/modelado de
. pared y techo 5
~Amiga y Lyubov se (detalles de Amiga
cuentran de frente. . .
Jarece texto interiorismo)
scapemos” mientras Camara Pared de fondo g
- ]}‘)‘mn ol Aa s fija Audio dramatico Lyubov1




ano general

‘terior

Los vidrios del edificio
reflejan un cielo
distinto al que esta en

‘ el skybox. Este reflejo | Lyubov1l 37
'ubovl y Amiga salen /_”4_% | Exterior del tiene movimiento.
1 edificio caminando — | edificioy Incluir un alpha Amiga 3”
. " S P :
se montan a la nave. Fija — = / | alrededores channel con un map
e e b ‘ (pasto) distinto al del skybox. Ambas c
1z de atardecer, hacia la
leta fria Pantalla 3.1
Musica dramatica,
tension
-ANO: 2
1o abiert Sutil movimiento del
ano abierto skybox y efectos de
. movimiento.
_nave despega hacia
espacio (punto de Exterior del Continua audio
ga del lado derecho), Fii o :
ija edificio al anterior.

sminuyendo su
maio mientras
curece el cielo.

Pantalla 3.2
Pantalla 3.3

atardecer.

Transicion a musica
ambient cuando la
nave disminuye su
tamaino.




terior de la nave

ubovl y Amiga
anejan la nave, se ven

Luces rectas dirigidas
a un punto de fuga dan

sensacion de Lyubov1 .
'sde la parte movimiento 7
isterior. Interior de la nave )
. Zoom out . ”
1a mano gigante con vista al Texturas del interior Amiga 7
iarece detras de ellas exterior (el de 1a nave &
'sde abajo del cuadro. espacio) ' 4"
. . La mano
: Efectos de sonido de la | Mano gigante
1z superior en el nave. Miisica acercand
terior de la nave. dran;ética cubriral
Pantalla 4.2 '
-ANO: 2
ano americano lateral
Lyubov 1 37
Luces del viaje
ubov1 queda sola en . AP
: : espacial contintian en :
plano y empieza a Interior de la nave movimiento en el se transforma La piel cc
irar. Comienza su con vista al exterior en Lyubov 2 escamars
ansformacion a Fija exterior (el
‘ubov 2 espacio . . El vestid
Pantalla 4.3 p ) Sonido de viento,
} color bla
velocidad )
amarillo.
-ANO: 3
ano general abierto
3"
terior Animar e
de cabez
nave ﬂOtabe_n el | Exterior de la nave | EStrellas titilando Lyubov1
p?CIO(-i Sle u l(;:a ene Cabeza de flotando
piro el cuadro, Fija . . Musica que transmita | Lyubov1l hacialae
7itando como si fuera a Espacio exterior .
soledad y tristeza

er. La cabeza de

con estrellas

inferior ¢



terior

observa detalle del

lo, el cuadro abre hasta
servar la cueva de
Isano completamente,

Exterior de la

exterior ae la cueva,
con movimiento.
Falta foto para
skybox.

No utilizar domo de
modelo.

. . Zoom out
camara se introduce a cueva, rodeado Malia procedural para
a. por cuerpos de pasto.
agua. . :
z cenital, 4pm Musica con bajos (voz
nos verdes en interior del gusano)
la cueva.
El agua se mueve
’ lentamente y tiene
brillos.
-ANO: 2
ano completo Diseflo y texturizacion
de paredes. Nuevo
terior de la cueva material para evitar
distorsion.
le el gusano del aguay El agua l?rilla y refleja
coloca encima de una unas luciérnagas
ca. Aparecen flotando integradas a las
o0s baculos por el paredes.
stado inferior " Gusano 8"
Fija . . -
juierdo del cuadro ) Interior de la cueva | Musica operatica
1itiendo brillo. melddica, sonidos del Se arrast
aguay ecos. Efecto de patas tra
sonido cuando sale dejando
texto. de baba.
iminacién verdosa No hay modelo del agua.
(Adquirir modelo
" prefab animado)
-ANO: 3
ano secuencia cenital a
ino completo
, Travellin
s baculos hacen una 8 .
. e 1 1 Cueva afectada por el 7
‘macion triangular. E Ca decenlaza recenlandar de hiarnlnc v T.nc hirn




no detalle a general abierto
dio Picado

iviaicl ial y

texturizacion de

floripondios.
-erior
re la toma desde detalle de Bos_que de SOI:lldO de,re.splraaon »
ripondio hasta ver el 700m out floripondios y viento rapido. Lyubov1 (sin 6
1orama donde el cuerpo de Atmosfera de bosque. cabeza) Caida de
1bovl cae de manera lenta Roca de Perro (a Musica coral. Lyubov1
:ia el bosque de floripondios. )
o lejos se ve la roca de Perro. los le]OS)
Las flores del bosque
minacién diurna, mucha luz se hacen chicas y
grandes simulando
una respiracion.
-ANO: 2
ano completo g
Bosque de . o
'ubov1 se encuentra d . Continua respiracion Mascara
. . floripondios : Lyubovly ,
' pie, una mascara Fiia de bosque y sonidos. mascara de nariz se n
)arece en muy primer ) Roca de Perro (a Incluir audio para Lvubov 2 respiranc
ano, flotando del lado los lejos) dientes de ledn. y ritmo de |
rrecho del cuadro y se ﬂorlp.ond
pone en la cabeza. estuviera
8"
-ANO:3
_ Movimie
ano americano
Bosque de cabezay
. . floripondios o Animar
ubov2 mira hacia sus | ... p Respiracion de bosque 1ar ¢
Fija Lyubov 2 movimie

anos a las cuales les

DAana Aa Davnnn (A
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a0 completo

8"
mi llega por el Lyubov:
stado derecho del Lyubov 2 desapar
adro para 2 Bosque de gradual;
contrarse con s . . cuando .
ubov2 cuya mascara - 4 floripondios va de su
Fija Pantalla 6.3 !
ita para posarse del Poni
Roca de Perro (a
ora en la cabeza de ~ g los lejos)
mi. Lyubov2 ,. 2 = ) 7"
'saparece '? : El pony
adualmente. . hiperact
Poni o
movimic
rapidos
_ANO: 5 El cielo .cambia de azul
de luz diurna a
2no seneral atardecer naranja.
. 5 Transicion de skybox. )
)ylerto 8
. Bosque de Sonido ambiental del .
)i se encuentra . . . Poni car
floripondios bosque. Poni con
.ora solo en la escena . - . laroca.
, . Musica armoénica que | mascara de e
n la mascara puestay | Travelling : Definir v
. ) . . Roca de Perro (a transmite paz Lyubov?2 .
dispone a ir hacia posterior i\ los lejos) de movi
\a piedra grande que a ) Durante la travectoria segn di
ve en el horizonte. Pantalla 6.7 Y escena.

de Poni, el nimero de
floripondios va
disminuyendo hasta
llegar a cero.




‘terior

yarece Perrol en su

(ataraecer).

Musica que transmita
suspenso y angustia.

ca se dirige Paneo Roca (guarida 37
mi'nan do iglacia ol Vertical Perro) Modelo prefab con UV
busto de florinondios Hacia para piedra. Perrol Movimie
e tiene en freIr)lte abajo Anadir modelos de caminar
' hojas con gravedad. velocidac
iminacién de Pantalla 7.1 de foripondios rojos
)arl;gse(r:lzrran'as Rigging para movilidad
) de ramas y gravedad
en flores.
. Skybox con cielo rojizo
-ANO: 2 (atardecer).
ano completo Roca (guarida de Continua audio 3
" Perro) anterior. Se muevt
rrol se esconde Fija Perrol hurtadill
tras del abusto de Modelado de arbusto esconder

iripondios rojos.

4

Pantalla 7.3

de floripondios rojos,
Rigging para movilidad
de ramas.




vliLl Cl}JlallUJ

sta desde el interior
] arbusto.

yarece la cara de Poni

El arbusto se mueve
junto con los

, " Arbusto de floripondios. Poni con 37
n la mascara Fija . . .
floripondios mascara Olfatea f
fateando el arbusto. : e .
Se intensifica musica
oy de suspenso.
iminacion de P
ardecer
)NOS naranjas
117
5CENA: 9 Perro2 c
-ANO: 1 escala al
tentacul
. Perro2
ano general picado mueves
El arbusto se mueve indepen
rro2 sale subitamente | Paneo junto con los
1 ar~busto yduplicasu | yertical de floripondios. 117
nafio. Se le cae la arriba hacia Roca (guarida de Poni Poni cor
iscara a Poni. Aparece abajoy Perro) Musica de persecucion tiene mo
nuevo Lyubov 2y T o
: seguimiento (tonos alegres). rapido. S
rro2 comienza a d Efecto d id flof
rseguirlos. La accién € . ecto de sonido caeytlo
-mina con un fade a personajes. cuando Perro2 moment
ANCOS con texto: aparece a cuadro
Viaje a la Nueva Tierra. 9”
Pantalla 9.0 Lyubov2 Lyubov ¢
corre, ex
con mov

rapidos




rershoulder

icado) 117
terior ) Gusano
Cuando Poni aumenta
isano recibe a Poni, de tamafio el cuadro 137
ubov2 y Perro2 con entero tiembla. Perro2
elcome, ellos aparecen . Interior de la
e Fija . . .
la parte inferior del cueva Musica alegre, comica 13
adro. Poni comienza a Fluido Cayendol Lyubovz
2cer ocupando la mayor chorros de agua
rte del cuadro y se 15"
ina sopre los otros Poni Aumentc
rsonajes
y cuerpo
Pantalla 10.2 esferizac
Pantalla 10.3
-ANO: 2
ano completo
rershoulder del
sano Gusano
Giro 180° 10" todc
i | i 1 . P 2
i regresa a su y . nterior de a Radiosity en modelo erro .
mafio normal Zoom in al cueva (con vista al Poni reg
. . . de agua -
pidamente. El reflejo | agua exterior) Lyubov?2 tamafio «
.el agua de Perro2, . A Re-escal:
. Musica alegre, comica .
ubov2 y Poni : Poni
: . Sonido de agua
mienza a cobrar vida
se hunde en el agua
sta salir de cuadro.
)
Algas ondulantes que
-ANO: 3 se mueven. Se necesita
rigging en algas.
ano general abierto
Gravedad en todos los | Gusano
jo el agua Paneo elementos, simulando "
. 15" todc
lateral movimientos lentosy | Perro2

ubov2. Perro2. Poni v

siguiendo a

Baio el agua

largos (baio el agua).




imer Plano
jjo el agua

1sano estd en primer

Modelo de burbujas y )
ano, se le ve pasar a Animacion 5
aveés de todo el
adro. Dentro de una | Fija Bajo el agua Miisica de aventura Gusano Movim
+las burbujas se ve la Sonido de burbuias antena:
ueva Tierra” ) patas ti
iminacion
leta?
5CENA: 11
-ANO: 1
ano general Animar
teri desplazamiento
erior gradual, escala y fade
de modelos de
)arece la Nueva Fii )
dio del ijo planetas.
erra en fjne tro d Espacio exterior
paclo y centro de Zoom out Estrellas brillantes

a estan Gusano y los
culos.

continuacion la

erra se duplica, la
plica crece 4x.
)arece texto: La

1eva Tierra.

Pantalla 11.2
Storyboard p. 24

Transicion de Musica
de aventura, agua a
Musica heroica




ano completo y
ershoulder

ansicion del espacio
terior al Interior de la

Empatar brillos de las

eva. . Gusano "
estrellas del espacio 3" todo:s
)arecen Poni con Paneo Transicién del con luciérnagas en Perro?
iscara, Perro2 y Gusano vertical espacio a la cueva. | interior de la cueva. Persona
espaldas a punto de hacia abajo Fade Poni con caminar
lir del agua ) Hay niebla en el mascara de lentame
rigiéndose al exterior horizonte que cubre el manera
la cueva, en el muro Lyubov?2
rizonte se ve un muro
ya visibilidad varia por
niebla que lo rodea.
Pantalla 12.2.1
-ANO: 2
ano general picado Pasto (Malla 3D)
terior Roca de Perro
Gusano
isano, Perro2 y Poni Muro (Modelo y 4” todos
4 ' . : Perro2
on mascara) atraviesan | rrayelling Bosque de textura necesarios)
bosque caminando . . . Persona
posterior floripondios, muro . .
sta topar con el muro. .. - Poni con caminar
) Musica operatica . .
rerece el texto: Efecto de sonido mascara de (definir
Telcome”. Pantalla 8.1 Lyubov?2
cuando aparece texto
iminacidén diurna,
icha luz Hay niebla en muro
-ANO:3
ano diagonal picado
& P Pasto (Malla 3D) Gusano
'tras de un floripondio Fisica del -
, isica del movimiento, »
le la Amiga Hada, se Perro2 4” todo:

erca a Gusano. Poni

intensificando el




no general contrapicado

erior

arece Hada flotando desde la 10”7
uierda hacia el centro del Efecto d
1dro mientras el texto ecto derayo,
rlvamos” aparece. Ella emite Fii Muro resplandor Amiga Had Flota
resplandor y arroja un rayo 1ja miga Hada Movimie
luz hacia la derecha del . .
dro. Animar rayo (Canal vestido
Pantalla 13.1 alfa) la flor
ﬁt‘:j‘cmn Pantalla 13.2
Storyboard p. 27
-ANO: 2
ano completo
isano recibe el rayo y Gusano 6" ambc
mienza alha(‘éers?3 > | Fita Bosque (pasto y
fio mientr T
quefio mientras Perro ) muro) Gusano «
mira sorprendido. Una Perro2 .
. su tamai
z chiquito, gusano
mina hacia la izquierda
1 cuadro.
Pantalla 13.4
-ANO: 3 &
G Poni >
ano completo Animaci
mascara

.mascara flota del

arnn da Pnni a

Ciin

Bosque (pasto y




ano completo

ni sale del cuadro y
ubov2 deja la mascara
el piso mientras el

Pantalla 13.8

Bosque (pasto,

El muro esta cubierto
de humo, se le hace
una abertura a manera
de puertay del otro
lado se ve el Bosque
de Floripondios.

1ro, cubierto de humo, muro Lvubov 2 10”
abre para mostrar Fija flori y di El muro cierrala y
‘I‘ipOI‘ldiOS del otro lado. oripon lOS) abertura y vuelve a la
ubov1 lo atraviesa y el normalidad. Nuevo
Iro se cierra tras ella. modelo de muro con

puerta o modificaciéon

de poligonos de

modelo actual.
5CENA: 14
-ANO: 1
imer plano
terior Gusano 5" ambc

. Fija Pelo Poni, pasto Musica comica,
‘ercamiento a pata de melodia aleere Gusano
mni. Gusano comienza & Poni (pata)
subir por ella de
rrecha a izquierda.
-ANO: 2 X\
ano general abierto ti_i:k\_ Partes del pelo de
= > “ ;‘_1 -
:@g - Pony brillan como 15" aml
imara si = T leds. Mucho

camara sigue a Sigue al — movimiento en el pelo. .
1sano caminando ersonaie = ) = Gusano Movimi¢
tre los pelos de Poni p ) ) de pelo

cta llaxar A c1v ArATA

Pelo Poni,

Skybox? Luz diurna?




ano completo y
rershoulder

terior

mi, Perro2 y Hada
rgen por debajo del
adro, Gusano los esta
irando de frente y los
cibe.

'//

Zoom in

Welcome

p

d W

Pantalla 14.4

Interior cueva

La oreja de Poni ya es
la cueva vista de
frente.

Musica del Bosque con
un final operistico.

Gusano

Perro?2

Poni

Hada

10"

8” el rest
Caminan




