
Este taller es un espacio ideal para adquirir y poner 
en práctica los conocimientos necesarios para la rea-
lización básica  de videojuegos. 

Para tal efecto, utilizaremos software libre, reciclaje 
de las tramas, personajes y escenarios de otros vi-
deojuegos y nuestra propia creatividad  para diseñar 
historias e interfaces nuevas que nos ayuden a expe-
rimentar otras formas posibles de interactuar con el 
mundo digital. 


