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; e A« Fecha de inicio:
A~ - . 4 de octubre
A Horario:
5 * Martes de 6pm— 8:30pm
¥ Duracion:
« 8 sesiones
. , . Costo:

- Gratuito (Incluye materiales)

Requisitos:

» Vivir, estudiar o trabajar en
Santa Maria la Ribera.
Tener entre 15 y 30 anos.

» Compromiso de asistenciay .
= (
puntualidad.
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Inscripciones: ;
david.h@insite.org.mx
2630 26 01 y 55 41 83 53
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Este taller es un espacio ideal para adquirir y poner
en practica los conocimientos necesarios para la rea-
lizacion basica de videojuegos.

Para tal efecto, utilizaremos software libre, reciclaje
de las tramas, personajes y escenarios de otros vi-
deojuegos y nuestra propia creatividad para disenar
historias e interfaces nuevas que nos ayuden a expe-
rimentar otras formas posibles de interactuar con el
mundo digital.
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