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de Ana Maria Millén - inSite/Casa Gallina

*Still de la animacién en proceso




Correria (titulo de trabajo), 2015-2017

Animacion 3d
Ana Maria Millan

Pieza comisionada y producida por inSite/Casa Gallina, México, 2015-2017.
Curaduria: Osvaldo Sanchez y Josefa Ortega

Coordinacion de produccion: Sergio Olivares

Storyboard: Edmundo Mata

Animacion: Atotonilco Studio

Disefio y produccion sonora: Demian Lara

Voces: René Alvarado, Paola Medina, Iraida Noriega,

Adriana Olivera y Sergio Rogalto

Asistencia de produccion: Mariano Arribas



Coparticipantes:

Axel Alberto Guerrero Marin
Mayumi Aline Hidalgo Servin
lvan Tonatiuh Ramirez Garcia
Axel Anton Garcia

Brenda Yeliztli Ramirez Garcia
Diana Cristina Rosas Trillo
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Proyecto Furry”
SEQ 011 012
S(N 005

Accion La camara sigue girando

Pag. 11

Aciion  hasta quedar de frente a los personajes

Atotonilco Estudio

shot # 103

Dialogo Dialogo
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Accion Gusano les habla Accion ._Lerfamara panea hacia abajo para ver sus refiejeflejqiderdesprenden ylotet dentro del agua
Dialogo Dialogo Dialogo
shot # {107 shot#|103 shot # 109
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Accion y comienzan a nadar

Accion

La camara los sigue a la derecha

CORTEA

Dialogo

Dialogo

Accion
Dialogo

Medium Shot / Todo cubierto de burbujas




Proyecto Furry” Pag. 14 Atotonilco Estudio
SEQ 016 017 018

S(N 007
shot # [131 shot # | 132 shot # [ 33
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Volvamos
Accion Full Shot, Picada / El hada flota sobre los personajes Accion Les habla y aparece texto Accion El hada Brilla ylanza un rayo CORTEA
Dialogo Dialogo Dialogo
shot # {134 shot # 135 shot # | 36
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Accion Full Shot / El rayo le da a gusano Accion y empieza a encogerse Acion  Gusano empieza a caminar hacia laizquierda  CORTE A
Dialogo Dialogo Dialogo
shot #|137 shot #1138 Ahot # I‘ 39
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Accion Full shot / Poni suelta Accion la cabeza de Lyubov Accion y el cuerpo de Lyubo' ce. Dolly Back

Dialogo Dialogo Dialogo
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- General Parameters

Light Type

Shadows
On Use Global Settings

a0 o

INCGSER.. .

- Intensity/Color /Attenuation

Multiplier: 0.3 3 -

“mray

L ————
Type: [TV g5

Start: |1,016n Show
General Parameters

Near Attenuation
Use Start: 0.0m

Light Type

4r 4>

Show End: 1.016m

ByL
R
Ay s). Far Attenuation

A
B

i
% Use Start:2:032m
Show End: 5.08m

Shadows
On | Use Global Settings

4r 4>

Shadow Map

Indude...

Advanced Effects
Shadow Parameters

AR prap i e S

Shadow Map Params
In. <" jColor/Attenuation Atmospheres & Effects
Multiplier: 0.7 4 - —1 Hair Light Attr

Decay #ental ray Indirect Illumination

Type: + mental ray Light Shader

180 200 220 240 Start: [1.016n 2 Show

o I X:-5.543m < Y:[1.348m Near m.. Auto Key d am B > ] eF
SetKey /', KeyFilters... [® 0
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