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Curso intensivo impartido por el ingeniero de audio Félix Blume, que aborda el uso de
herramientas béasicas para el trabajo profesional con audio digital. Con un enfoque practico,
este curso revisa las técnicas de grabacion, edicion, mezcla y reproduccion de sonidos y
musica.

A lo largo del curso se revisaron de manera general los procesos técnicos para el registro de
sonido directo, la grabacion de entrevistas, la creacion de efectos especiales, la produccién
radiofénica y el sonido para cine, asi como la sonorizacion de eventos en vivo.

En este curso participé un grupo heterogéneo de 15 jovenes y adultos de Santa Maria la
Ribera, interesados en musica, produccion de eventos, asi como en medios audiovisuales y
de comunicacién. Durante 12 sesiones, los participantes realizaron ejercicios practicos,
complementados por la revision de contenidos tedricos, orientados al aprendizaje en el uso de
herramientas y conceptos basicos para el manejo del audio, con un énfasis en el trabajo de
estudio.

Como parte de las actividades, se llevaron a cabo las visitas a un estudio de grabacion y a un
estudio de mezcla de sonido para cine, para ofrecerle al grupo, un panorama sobre las
plataformas profesionales que involucran el trabajo con audio.

Los conocimientos adquiridos a lo largo del curso se implementaron en la realizacion de
proyectos sonoros individuales; que implicaron grabaciones ambientales, entrevistas, paisajes
sonoros, entre otros ejercicios dirigidos a reflexionar sobre aspectos significativos del contexto
barrial.

Para apoyar el programa del curso, se editd un cuaderno de trabajo con los temas revisados a
lo largo del taller; y los participantes tuvieron acceso una bibliografia con mas de 30 libros y
articulos sobre audio y sonido, los cuales podian consultar, descargar o llevar en préstamo,
con la finalidad de profundizar en los temas abordados.

Como parte del cierre del curso, los participantes presentaron sus trabajos sonoros y
compartieron parte del proceso a través de una transmision radiofonica por internet dentro de
la cabina de radio del Centro de Cultura Digital.

Participantes:

Alejandro Mendoza, Karlos Atl, Gabriela Galvan Hdz., Bryan D. Palafox, Alma Patricia
Villegas, Brenda Strempler, Luis Miguel Barro, Maria Guadalupe Cristébal, Adriana Santiago,
Axel Ortiz, Alejandra Contreras, Sebastian Pizd, Israel Rosales, Noe Vazquez, Mirna Castro.
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como a todos los entrevistados y colaboradores que facilitaron la realizacion de los proyectos.

Temario
El sonido

El oido
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Oficios y areas del sonido

Radio analégico y radio digital

Acustica

Sonido y electricidad

Cables y conectores

Audio digital

Grabadoras

Micréfonos

Grabaciones en estéreo

Altavoces y audifonos

Mono, estéreo y multicanal

Mezcladora o consola

Audacity. Programa de edicién de audio
Tarjetas de audio

Efectos basicos: ecualizacion, reverberacion y compresion.
Grabacién de sonido para cine

Edicion y mezcla para cine

Estudio de grabacion

Estudio de mezcla para cine

Actividades

Se llevaron a cabo una serie de ejercicios de sensibilizacibn que incluyeron caminatas

sonoras y sesiones de escucha critica.

Al inicio de cada sesion, los participantes compartieron referencias sonoras y ejemplos de

trabajos con sonido.

Se visito el estudio profesional de grabacion musical 30/10 donde el grupo tuvo la oportunidad

de grabar material en alta calidad para sus proyectos.

Realizaron grabaciones de campo dentro del barrio y entrevistaron a diferentes personajes

locales.

Se llevaron a cabo ejercicios de grabaciéon de video y sonido directo, en el espacio publico,

con equipo profesional.



Visitaron el estudio Arte Soénico, especializado en grabacién de sonido para cine, donde
pudieron conocer los procesos detras de la musicalizacion, produccién de efectos, grabacién
de voces y sonido incidental, asi como la mezcla de todos estos elementos.

Trabajaron en la edicion de sus proyectos con el programa de codigo abierto Audacity, y
mezclaron sus trabajos en un controlador de 8 canales con el programa de edicion de audio

Cubase.

SEMBLANZA DEL COLABORADOR/ES.

Blume, Félix

Nacido en el sur de Francia en 1984, titulado de la escuela
INSAS en Bélgica, y de un BTS en Audiovisual en Francia. Vive entre México, Francia y
Bélgica. Félix es ingeniero de sonido, investigador de sonoridades, grabador de sonidos
lejanos. Trabaja para peliculas documentales y de ficcion independientes, asi como para
video-arte. Su trabajo personal esta basado en sus grabaciones de campo, usando el sonido
como materia prima, sin —0 con muy poco- tratamiento. Sus creaciones sonoras trabajan la
idea de paisaje sonoro y produce diferentes “postales sonoras”. Su obra ha sido presentada
en Arte Radio (Fr), Kunst Radio (At), Phaune Radio (Fr), Radio Panik (Be), Radio Grenouille
(Fr), entre otras. Su trabajo se extiende al visual con una serie de videos minimalistas, de
formato corto, enfocados en el sonido, que han sido presentados en proyecciones o en
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instalaciones de video (Festival Monophonic, Be). Coleccionista de sonidos, ha adquirido una
importante biblioteca de varias partes del mundo que comparte de manera libre en internet.
Blume colaboré como sonidista en las filmaciones del proyecto de Erick Meyenberg,
posteriormente impartioé el curso intensivo de produccién y edicion de audio como parte de la
plataforma de Entrenamientos de Casa Gallina.
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